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Como eres un fiel lector de Revista Club Nintendo, te habrás dado cuenta 
de que los relanzamientos para la consola de 16 bits se han convertido en 
algo muy común durante este año, pero... ¡tengo una oran noticia que 
no puedes dejar de leer!, "Nintendo of America" ha decidido relanzar el 
Super Nes, pero con una oran diferencia al que actualmente conoces: 


su tamaño. 


El nuevo Super Nintendo tiene exactamente las mismas funciones pero en 
un espacio físico menor, aún más pequeño que el N64. Pensamos que 
para cuando estés leyendo este ejemplar, este producto ya esté saliendo 


al mercado. 


No sabemos acerca del probable valor de la pequeña oran maravilla, pero 
esperemos que sea equivalente a su tamaño. 


El Editor 
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verdad nosotros no sabemos si 
apt algún truco que te permi- 
: ta cambiar la pantalla sin tener 
: que borrar tus records (lo cual no 


es muy favorable). 
- ¿otra pregunta, ¿se púade usar la _e El premio que obtienes del glo- 


. : tería recargable del GB con el GB E bo es un Spiny Shell y a pesar de 
. ¿ Pocket? : que es difícil agarrarlo, si es po- 
: sible (Ace estuvo meses intentán- 
E dolo sin obtener nada positivo). 
: Y con respecto al Rumble Pak, 
: E ahora ya debiera estar a la ven- 
: Te diremos que la única compa- : ta por separado, ya que cuando 
: : fifa que podría sacar al mercado : Salió, sólo lo podías conseguir 
: dicho juego es Capcom (por cues-: con el juego Star Fox 64 (y que 
» : tiones de licencia) y como siem- : realmente vale la pena comprar). 
E pre lo hemos dicho, ellos se man- : Solo debes ir a un local de venta 
. : tienen muy en secreto con sus: Oficial Nintendo y pedirlo. 
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Estimados amigos de 


que lo desconecto. 


ALFREDO GUTIERREZ 
CATALAN 


Aunque ya hemos mencionado : 
en ocasiones anteriores lo del : 
cuidado que requieren los acce- : 


_ decir que si lo tratas con suavi- : a 
dad y dándole un trato seguro, : anio Brápoco) E 
I y bobl a le : |, Cuando cambias la pantalla de : 
MAS si A ña O E : presentación del juego Mario Kart : 
ocurra algo que lo pueda cañar + ¿4 (al obtener las 4 copas de oro en : 
e eo ovenien e que codo xez ¿los I50cc), ¿hay alguna forma de : 
que lo desconectes (ojalá sea sólo E hacer qe añarartala abona : 
pra liege a pros : 2. En este mismo juego, ¿qué obtie- : 
dd ¿ nes del globo que cuelga, en Luigi : 
: gos que estén en el mercado, ya 


: que éste varia dependiendo de 


también, ya que la idea de: 
; : Raceway? 
Nintendo es poder usar un solo : , . . ¿ 
: ¿ 3. ¿El Rumble Pak sólo se puede ad- : 

cable para ambas consolas y así: _ :. 
¿ quirir con Star Fox 64? 


evitar problemas de conección. 
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En un par de ocasiones, ví en 
Internet que hay planes de sacar al 
mercado el juego Street Fighter vs 
X-Men para el N64, ¿es cierto?. Y 


: planes (ni nostros que somos tan ; 


Club E intrusos hemos podido sacarles : 
Ñ : .._ : información). Con respecto a tu: 
Nintendo. Les he enviado ya varias : de ) E : 
aL : : segunda pregunta, lamentable- : 

cartas sin aún tener ninguna res- : dl 
a : - : mente no se puede, ya que la ali- : 
puesta. Quiero saber si al cable de : mentación de cohtante de ambos: 
Audio /Video le pasa algo cada vez : o : E: 
: es distinta. Por si no lo sabías, : 


: Nintendo acaba de lanzar un : 
: eliminador de corriente especial : 
: para el GB Pocket. : 
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FRANCISCO PEREZ 
BAQUEDANO 


: La única forma de regresar la 
: pantalla que dices es borrando 
; todos los datos del cartucho. La 


$ 





E Por favor, diganme cuáles son los 
Hola. Quiero que por favor me res- : 
ñ d ¿ pondan algunas dudas e inquietudes 
sorios Nintendo, te volveremos a : o a : 
¿ que a diario acosan mi vida (nunca : 


¿ lo menos 3 y si pueden, con su res- 


juegos más buenos (en cuanto a 
gráficos y sonido) para el formato 
del Game Boy. Traten de decirme a 


pectivo valor en el mercado. 


JULIO LOPEZ CRUZ 


: Muchas veces hemos dicho que 
¿ no podemos dar valores de jue- 


: la tienda o local al que recurras. 
: Lamentablemente nos cuesta 
: mucho poder decirte cuáles son 
E los mejores juegos que hay para 
: el Game Boy, pues nuestros gus- 
: tos pueden ser muy distintos al 
: tuyo (y si supieras los de Ace... 
: ¡te mueres!), por lo que te acon- 
sejamos guiarte por ti mismo. 





: Amigos de Club Nintendo. 
: ¿Nos podrían dar algún password 


: (SNES) ? 


MARCO MORALES y 
RODOLFO VARGAS 


: Aquí tienen algunos passwords 
: HTJV: “The Forbidden Circuit” 


: XFBM: “Radical Circuit” 
: ZDPL: “Nightmare Circuit” 


E 4 
: Me podrían decir cómo ingresar a 
¿ los niveles ocultos del Cruis'n Usa. 


FEDERICO COLANGELO 


: Para obtener los niveles especia- : 
: les de este juego, debes ir a la : 
: selección de pista y entrar las si- : 
: guientes combinaciones de boto- : 
E de 5 se. 
e a .. ; men Sota de : Si tú leiste nuestro reporte al E3 
; presiona C-izquierda, C-abajo y : ; E 

: que publicamos en una edición 
: anterior, te podrás haber dado 
¿ cuenta de que este juego llegará 
: al Nintendo 64 a finales de año. 
: A pesar de que no nos preguntas 
qué traerá de nuevo, nosotros 
: quisimos adelantarnos a tu pen- 
: samiento y te diremos que nos 
: contactamos con Dan Harnett 
: de GT Interactive y nos comen- 
: tó que el juego tendrá 32 nive- 
: les, con nuevas texturas y gráfi- 
: cos. Además podrás encontrar 3 
: nuevas armas que son: Grenade 
: Launcher, Twin Machine Gun y 
: Plasma Cannon. Como dato adi- 
: cional, te diremos que contará 
: con 3 tipos nuevos de municio- 
: nes, nuevas voces y (muy a pesar 
: de Ryo), no aparecerán las bai- 
¿ larinas desnudas (parece que lo 
: quería comprar sólo por la bai- 
: larinas). ¡Ah!, se nos olvidaba 
: decirte que el arma Freeze Gun 
¿ no estará disponible, ya que los 
: programadores realizaron una 
: encuesta y se dieron cuenta de 
: los productos Nintendo, así que : 


: L; para “Indiana” presiona C- 
: arriba, C-derecha y L; para “San 
: Francisco” presiona C-derecha, 
: C-abajo y L. 


¿ 4 
: ¿Es cierto que el Disk Drive tendrá 
¿ un valor de US$ 120?. Este dato me 
: lo dijieron unos amigos de mucha 
: confianza para mi. 


MIGUEL ANTONIO 
BARRERA 


: Hay de todos tipos de personas 
; en este mundo, partiendo por los 
: mentirosos. Lo que nosotros 
: como revista te podemos decir 
; es que no habrá ningún anuncio 
: oficial por parte de Nintendo, 
: sobre este periférico, hasta el 
: Shoshinkai próximo a realizarse 
: a finales de mes en Japón. Espe- 
: ramos poder asistir a dicho even- 
: to para poder traerte la mejor y 
: más confiable información sobre 


$ 





¡ no te dejes engañar por sujetos 
: que no tiene idea de nada. 
; para el juego “DIRT TRAX FX” : 
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¿ Quisiera saber si es verdad que en 
¿ Mayo saldrá el juego para Nintendo 
: 64 Duken Nucken 3D, ya que soy 
¿ un fanático de este juego y me en- 


E 2: cantaría tener en mi colección. 
: muy buenos para este entreteni- ; 


¿do juego. 


DANIELVERGARA 
RIQUELME 
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que dicha arma'era la peor. 





El día 7 de Octubre, en el salón de actos del gran hotel. Hyatt, se 
realizó la Reunión Anual de Nintendo en Chile, y contó con la 
graciosa conducción de los conocidos humoristas chilenos Cristián 
García-Huidobro y Luis Gnecco. 
Todo comenzo con la bienvenida de una voz en off que nos invitó a 
isfrutar de las imágenes desplegadas en 2 grandes pantallas, donde 
se mostraron espectaculares escenas de juegos aparecidos, y por 
aparecer, para el Nintendo 64, tales como GoldenEye 007, Banjo- 
- Kazooie, Star Fox 64, F-Zero 64, Hexen, Dark Rift, 'Zelda 64, 
Tetrisphere, por nombrar algunos. Esta exposición finalizó..con la 
aparición» de los nombres de las: poderosas compañías que, junto a a 
Nintendo, hacen posible la creación de tanta maravilla: Ácclaim, Titus, Kemko, Konami, Rare y 
muchas más. El Show continuó:cuando los presentadores invitaron al señor Julio Arrieta al estrado (Gerente del 
Area Latinoaméricana de Nintendo) quien tuvo a cargo lastarea de infomar a los presentes acerca del gran 
crecimiento que ha tenido la marca Nintendo en todo el mundo. Destacamos una frase que nos pareció bastante 


importante para tenerla presente en el futuro: "Nintendo:se ha empeñado en 
buscar artistas y no solamente ingenieros para el desarrollo de sus juego: 
Por fín llegamos a lo que más t te interesa: las novedades. Hubieran viste 
de Ryo cuando Julio Arrieta mostró el nuevo Super Nes, en versión " 
(no, no és una versión de bolsillo, es sólo que tenía que buscar una man 
describirlo, como para que se hagan una idea del tamaño). "La pequeñ y 
“maravilla”; escun poco más grande que el tamaño de la mano y vendrá 
acondicionado ya de fábrica para el consumo de 220 , 
volt, o sea, llegar y enchufar. No: pienses que trae 
nuevas funciones, son exactamente las mismas del 
anterior, y para que se. den cuenta de lo 
ue considerados. que estamos siendo para 
El Señor Julio Arrieta NOA, saldrá al mercado junto al 


relanzamiento del exitoso Donkey e 
bajo el nombre de Donkey Kong Country Set, antes que ef / 
Unidos, El Game Boy Pocket, hizo su gran aparición vestido dé 
colores y se anunció que saldrá a la venta a precios muy cónvenientes y en 
iferentes tipos de paquetes (GameBoy + Juego). Nuestro asombro llegó al 

máximo cuando el señor Arrieta nos mostró imágenes directas del cartucho de 

demostración de Diddy's Kong Racing. Como nos explicó, es una mezcla entre Pilotwings 64, 

Super Mario 64, Mario Kart 64, Wave Race 64 y quién sabe: qué otro título. Lo que pudimos apreciar es que 

cuentas con 3 significativas opciones dentro de una infinidad de pantallas, puedes pasarlas volando en aeroplano, 
navegando en lancha o si prefieres, el típico auto. de carreras, todo esto, acompañ 
de un sinnúmero de nuevos retos y graciosas aventuras, hecho bajo n 
tecnología empleada por Rare y Ninten: 


ido que se llama "Real Time Din: 
que hace que los personajes tengan inteligencia artificial 


provocando. que éstos, en algunas oportunidades 
tomen decisiones propias, haciendo el juego aún 
más entretenido y variado. No dudamos que éste” 
será el próximo gran éxito de lalmarca Nintendo, 


no te pierdas. los avances en los próximos 
números.El señor Juan-Pablo Hurtado, Gerente Comercial de Nintendo Chile, 


a quien aprovechamos de felicitarlo por la gran iniciativa de realizar cada año 
este evento, nos mostró muy claramente los detalles y cifras empleados para 


AUNTENDO* 
el definitivo establecimiento del N64 y otros productos en 


nuestros, hogares. 4 
Finalmente, tuvimos la A etunidad de disfrutar en vivo y en directo del es 
aplaudido Diddy's Kong Racing, en un lugar especialmente “habilitado para los is á 

- sedientos degustadores de las últimas novedades de Ninterido. Estamos en conversaciones con la gente de 


Nintendo Chile, para ver la posibilidad de que al próximo evento puedan asistir c como invitados especiales algunos 
de nuestros fieles lectores, así es qu debes portarte muy bien, comerte toda ha 


) sabes, a lo mejor 








Hola amigos de Club Nintendo. : 
Deseo hacerles una consulta que ¿ 


quizás tengan varios videojugadores 


del mundo entero (parece que exa- : 


geré): 
¿Cómo se saca el equipo “ALL- 


STAR” y los demás trucos para el : 


juego 1.S.S.S. 64? 


SEBASTIAN REALE A. 


Muy bien amigo, el truco es el E 
siguiente: en la pantalla de títu- : 
lo presiona: arriba, L, arriba, L, : 
abajo, L, abajo, L, izquierda, R, : 
derecha, R , izquierda, R, dere- : 
cha, R, B, A. Luego presiona y ; 
mantén presionado Z y presiona E 


Start. 
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¿Qué tal, amigos de Club Nintendo? E 
Un amigo me dijo que el juego de 
Zelda 64 no va a salir para el Disk : 
Drive, pero ustedes en varias oca- : 
siones han mencionado que sí sal- 
drá, ¿podrían aclararme esta duda? : 


JAIMETRONCOSO C. 


ZELDA 64 


£F000 


tucho, puedan jugar más niveles, : 


misiones... en fin, para una de : den fal lecció 
lee losas piiváipales Hua está de pueden faltar en una colección. 


señado el sistema. Revisa en este ' 
ejemplar un nuevo adelanto de : 


este juego, pues se le están in- : Po eo a 
cluyendo bastantes cosas que : * ia ed en o do 
nos hacen esperarlo aún con más : *' NNtendo 6% 


ganas. 





Al principio, el juego de Zelda 64 : 
saldrá para cartucho, pero una : 
vez que salga el DD, se piensa: _. : 
sacar una especie de "Update" : Quisera saber si Capcom tiene den- 
para que los que tengan el car- tro de sus planes hacer un Megaman E 
: o un Street Fighter para el Nintendo ; 
64, ya que este tipo de juegos, no 
; posible ponerlos todos, te dire- 
: mos 2:Para saltarte de nivel pon 
: pausa y presiona Select B, X, A, 


¿ A, X,B, y Select y para acceder 


Yo me compré hace bastante tiem- ; 
po el Dragon Ball Z 2 en japonés y ; 
E cuando uds.analizaron la versión en : 
Inglés me di cuenta de que ésta tie- : 
: ne a Son Gokou y Tara (más cono- E 
: cido como Broli) para elegir en el : 
modo versus, pero la mía no ¿Para E 
: tenerlos debo colocar algún tru- : 
: co? Si es así ¿Cuál es? Por favor dí- : 
¿ ganme como es. 


MAXIMILIANO 
PODOSTROIEC 


2 superguerreros de la leyenda. 
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JULIO CONTRERAS V. 


MARCELO VERGARA H. 


SEBASTIAN PEREZ L. 
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Tal y como ya lo hemos dicho en 
un par de ocasiones, Bandai no 
tiene planeado lanzar algún jue- 
go relacionado con Dragon Ball 
para el Nintendo 64. Lo único 
que nosotros sabemos es que tie- 
nen anunciado lanzar un juego 
de los Tamagotchi para esta con- 
sola. Creemos que (con suerte) 


; se diga algo en el Shoshinkai so- 
: bre este juego que podría ser un 
E éxito, como lo son en Japón. Con 
: respecto a los planes de Capcom, 
: (a pesar de que ellos nunca di- 
Por supuesto que existe un tru- : 
co, el cual funciona en ambas ; 
versiones. El truco es el siguien- ; 
te: Al principio del juego, cuan- : 
: do vez que te acercas al palacio : 
; de Dios presiona rápido: arriba, ; 
X, abajo, B, L, Y, R, A.Así oirás un : 
sonido que te indicará que el tru- : 
co funcionó, y podrás elegir a los : 
E (¿SFIII?) y uno de acción-aventu- 
: ra (¿quizás Megaman 64?). La 
E verdad de todo esto, sólo lo sa- 
: :  bremos en el Shoshinkai. 

3 Les quiero hacer unas preguntas que : 
: ojalá me puedan contestar. Bandai E 
: tiene planes se sacar Dragon Ball 
: en el N64, ya que se está demos- E 
; trando que el mercado nacional se : 
: debe manejar muy aparte de los in- : 
; tereses de Estados Unidos, no es : 
: justo que si un juego no llama la : 
: atención allá no se comercialice : 
E aquí. Capcom sacará el juego de 
: Street Fighter Ill en el N64 o hy : 
:. planes de sacar otro SF para el N64. : 
E ; fusión amigo, la armadura dora- 
: da no corresponde a éste juego 
: sino que al gran “Mega Man X3” 


cen nada), supimos por ahí que 
se encontraban trabajando (muy 
secretamente) en 3 juegos para 
el Nintendo 64 y que probable- 
mente se muestren (a lo menos 
en parte) dichos juegos en el 
Shoshinkai. También pudimos 
averiguar que estos títulos serían: 
uno de puzzle, otro de peleas 
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En el juego Mega Man X2 ¿Cómo 
consigo la armadura dorada y para 
qué sirve? Y algún truco de 
Earthworm Jim 2. 


ALBERTO ALFREDO KARITA 


¡¡¡Qué!! ¡¡¡La armadura dorada!!!. 
Creo que estás en una seria con- 


y te permite tener los 4 chips al 
mismo tiempo. Con respecto a 
Earthworm Jim 2, existen mu- 
chos trucos, pero, como no es 


a la pantalla de configuración 


: pon pausa y presiona Select, iz- 
; quierda, derecha, A, X,X, izquier- 
: da, y derecha. 






A A A a 


A RR —_—_—— 


EA 
Estushep 


di 


l 


(Nintendo 64) 


TETRISPHERE 
(Nintendo 64) 


TETRISPHERE 
(Nintendo 64) 


TETRISPHERE 
(Nintendo 64) 


DARK RIFT 
(Nintendo 64) 


HEXEN 
(Nintendo 64) 


HEXEN 
(Nintendo 64) 


Super password... 


Jugar un juego 
escondido... 


Ver los créditos... 


Empieza un 
Tener acceso a todos ingresa li 
los niveles en todos 
los modos de 
juego... 


Jugar con los jefes... 


God Mode... 


No Clipping 
(atravesar 
paredes)... 








os secuestra 


Ó 


anciano, quien 


. astro A 

Todo comienza en una tranq 
casa, donde un singular vie 

sorprendido por un gran número 


de enemigos que lo secuestran 
pero antes, se les ocurre u 


gran idea y el más inteligente 



























El juego cuenta con unos 
gráficos excelentes, donde 
constantemente generan lo que 
antes eran cinemas display, 

| pero ahora, con las imágenes 
de los personajes. como los jefes 
y mezclados con 
efectos especiales, 
lo hacen más 
atractivo muy al 
estilo japonés 
en el animé. 













Este es un punto muy importante, ya que el juego cuenta con un sinfín de elementos 
con los cuales necesitas relacionarte, desde tomarlos, usarlos y hasta controlarlos, 
pero mejor démosle un vistazo a unos de ellos. 


geo 





Una especie de gemas son las que tienes que ir nto o buscando constan- 
temente, ya que las rojas son puntos para que puedas continuar, las azules te 
recargan un poco de energía, las verdes te dan más de un cuarto de barra de tu energía y por últimó las amarillas 
son todo un dolor de cabeza'en ciertas escerias, debido aque están ocultas y normalmente tienes queshacer'algo 
especial para obtenerlas y si quieres ver el final completo, será mejor que las encuentres todas. y 


esPLILLILLILLLILILIILIAIrrrrprr arroces 


Hay todo tipo de esferas, — las cuales 
puedes sacudir para obtener gemas y 
recargar tu barra de energía... 


ococavos 


..también te sirven como medio de 
transporte (y hasta bombas puedes 
obtener de ellas). 
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- Hay ocasiones eñ que 
| | mA : del todo y por lo tanto, ti que 
| escena y poder continu e E NE «reaccionando según el caso, pero: 
.. A o e 
.onosnsos € 

pe AR AN pata que no digas que este juego n no tie- 
ne de todo un poco, observa qué sofistica- 
do vehículo tiene que utilizar Marina part 
pasar esta escena, donde el agua te va pre- 
sionando (por cierto, ya que llegue , 

escena y recuerdes esta foto, jurarás que 
me eliminaron cuando tomé esta foto 


ún su coloryte puedes. dar 
ide qué tipo son,-por 
: la que se ve en la 
ol ar que sacudirla para, » 
que aparezca una estrella cón 
a que puedes llegar a otra, 
arte de la. escena, 


e. 
o, 
é 
O. 
o 
o 
o 
e 
6 
e.” 
ó 


ambién hay if ques, de los pú edes dicen ge 
bombas, como la de la foto, Como te has de imag 

, "es el tiempo que le fa 
o apresúrate en lan 


Y para no 
cuento largo, h 
ner la mente ab, 


do lo. que se 


amente ' rprenderás de 
ómo Mar e cuelga 
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n estilo muy pecu- 

en este juego, aquí 
mostrando su superiori- 
tres corredores en 100 
etros, tam 
los y ¿qué tal eres para las operaciones 
matemáticas?, porque también hay una 
prueba de este tipo y otras más. 


y ocasiones donde no puedes 


1 hasta no destruir 
A pared, pero para lograr” 


seguir la bomba es todo un. 


así que debes pensar la 
e lograrlo y es cuestión 


y otra vez. PA 


e... 5. 





ién hay carrera con obstácu- 


4 para que pueda apate er. 
, que es la salida del nivel. 


En esta 
«una escena donde al ; 
andas dando vuelt 
ya que es una espec 
laberinto donde sólo tie 
como referencia los núme 
pero cuidado porque unos 
rojos y otros verdes, acuérdate 
de lo que ves al principio, te 
puede servir 


¡|/00.LO0IAAAAAA 


ena tienes que evitar que 
hete se estrelle, pará lo"cual tienes > 
que moverte sobre,el cohete y cargar 
tu peso hacia"un la lo y así desviar-su 
trayectoria. dates sg, 
OPI 


c0o.doeo......o 
emados contra un felino 
? y apúrate si es que no- 
quieres buscar y. busc 


dorno, son parte 
a encontrar la salida. 


El juego cuenta co 
algunos lentos 


uy veloces,.¿ 








tocosss 


Algunas veces, los enemigos te e 
dan los elementos para elimi- PS 
rarlos, como en esta foto donde “e 
se ve que los rayos del enemigo 2 
acan rocas, las mismas que 's 

para destruirlo. 





e..L+. q... cs. 





lerechayí e y hasta del 


fondo incrementando á: acción. Nit 


“ Aquí la presión es Po ya qué, 
sábre la plataforma y entre más peso, la 
plataforma se; hunde en-la laya, así qu 
es que quitar este "peso extra a 
dé lugar y 


a chorro?, es más, si 
pra tomar esta 


quieres “alguna 
o te sea de. 








nc 2 se Año Mitad para E db usarlas $ 


en su contra y puedes cambiar el estilo de * 
. disparos que lanzan según tu gusto, pero 
“eso sí, tienes un tiempo límite, de lo 
contrario. ¿A 


propios" iSparos para. eliminar 3 
; enemigos ó cuando menos 


dañarlos. 


_ presen am. 
como te dá irás cuenta, 














Ica Sara > 
e det 
a 


trlos, más . 








algún otro elemento para po 
asar a la siguiente.escena: 


Hay de tod tipo kde jefes; al muy E 
e OY como,.esta especie de serpiente, e 
como el e final que es Uns. Ai E 
) es una dire ión de E- mV k 


Claró que también hay jefes de carácter po 
fuerte, como este topo que llora cuando e 


Los efectos visuales son algo: que 
hente AA que mencionar, ya que 


conuna mira) 
¿cuál es el punto déb del jefe, pero 1 
.fe.engañes, ya que el punto débil 
1er s donde lo 


proc. c.....t 


A 





¿ 


VD > 
35 


principale 
ras más de 
Iminarlos con! 
es ellos te prop 
alos, claro q! 
r de convenc 
lonés ant 
on espectá 
uando los elimi 


Bus 


realmente es en 2D, pero hay 
ementos que adornan el juego dando un 
AAA - == aire en 3D, por cierto, a la izquierda se ve 
LN una flama que sale de la lava del fondo 


hacia el frente y a la derecha, 

e “Tienes que jugar a saltar la cuerda pero 
A A ' hecha de enemigos. ¿A qué marca 

de videojuegos te recuerda? 


a ¡Aquí se ve ana de los: c 
detalles bd que tiene el | 







COLO 


Aj 


eo dro: 


les como el suelo en 
pectiva tipo Street Fighter” 
n verlo en todo el juego;” 
entos que están en primer 
yan desvaneciendo-pata 
lo y detrás 


Hay detalles o elementos del juego 
que sólo los ves en una ocasión. Así - 
de desperdiciados o detallistas son 
estos chicos de Treasure. 


A 


| + 
| ”. 
| A 
A de 








| obran as d ar de conocer y no import 

















ALAS 
Este artefacto le 
permite al dsp 
volar por un deter- 
minado tiempo. 





ENERGIA 
Recupera 20% de 
la energía. 
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ma 





ANTORCHA 


Ilumina las partes 
obscuras de he la- 
berintos por un de- 
terminado tiempo. 


ci 


OSIRIS 
Recupera al 100% 
la energía. 





Cada personaje puede utilizar cierto tipo de armas 
las mismas arm 





BOMBA 
Obviamente causa 
daño tanto a los 
enemigos, como a ti 
mismo. 


Convierte a los 
enemigos en cerdos, 
por lo que es más 
fácil eliminarlos. 


BOTAS 
Aumenta tu 
velocidad de 

desplazamiento. 


REPULSOR 


Aleja a los enemi- 
gos a una distancia 
considerable. 


eo 
¿16 








y hechizos, sin embargo todos pueden utilizar 
aduras y artefactos (tales como frascos de energía, bombas, hechizos, etc.). 


CRUZ 
Envía al enemigo a 
otra dimensión. 


CALIZ 
Regenera al 100% 
madura, por lo que Y el mand verde y 
cada ataque te baja azul. 

menos energía. » 


BRAZALETE 


Incrementa la ar- 


TELEPORT 


Te regresa al punto 
e partida. 


TORRE 
Le da al guerrero 
invulnerabilidad 
por tiempo limitado, 
laprovecha! 


SCROLL 
Aumenta un poco tu 
armadura para que 
los ataques enemigos 

sean más débiles. 


CO eos 


Existe una gran diferencia entre jugar con el control Análogo y el Control Direccional. Aquí te 
presentamos las acciones que toman los botones para que selecciones la que más te convenga: 


STICK ÁN ALOGO |) Reduce la imagen del mapa 


e Muestra el mapa, armaduras 
Amplía lo imagen del mapa : Pra. y llaves (recuerda que el 
juego continúa aún cuando" 
estés viendo el mapa). 
































Se utiliza para ver hacia arriba o hacia 


abajo y mueve el mapa. , 
lo y p Cambio de arma 


Pones pausa al juego E Utiliza un artefacto 
muestra el menú leida 
U- Avanza. 
Mantenlo presionado para 
caminar hacia los lados. Junto con CR y 
CL cambias los artefactos y L- Giro hacia la izquierdo. 


junto con el Control Direccional para 0 
Salto (E) E Armo 


ascender y descender, cuando el 
personaje puede volar. 

: : Se utiliza con el Control Direc- 

Camina hacia la derecha. ED cional para ver hacia arriba-o- 


hacia abajo. Presiona Lo R 
para seleccionar un artefacto. 


D- Camina hacia atrás. 


R- Gira hacia la derecha 





















































Camina hacia la izquierda. ATA E 
Utiliza un artefacto. 


Control Direccional > E 0. Se utiliza con el Control Direccional 


para elevarse o descender cuando el 
Mueve el mapa. A personaje puede volar, o con L o R 
y para cambiar de arma. 


Salto. 





























Muestra el mapa, 
armaduras y llaves. 





yau need the enenñald key 


Este es el primero de los niveles, por lo que no creemos que tengas 
mucho problema con él; lo que te podemos recomendar, es que rompas 
todos los vitrales que encuentres (es 

de las pocas veces qué nadie te los 

va a cobrar ), para obtener frascos 

de energía y la primera de las lla- 

ves. Fíjate muy bien en las paredes, 

ya que los switchs son pequeños y 

muchas veces pasan desapercibidos. 

Uno de los puntos más extraños del 

juégo es que cuando hayas encontrado las 2 primeras llaves, debes tr 

al campanario y pegarle a la campana, para poder acceder al portal 

| que se encuentra en el centro del salón principal, el cual te conduce 

llal siguiente nivel. 


a 





Este es el único nivel que consta de un 
mapa, ya que el segundo “Seven Portals”, 
cuenta con 4 mapas relativamente 
pequeños pero complicados y el tercero 
“The Heresiarch's Seminary” cuenta con más 
de 6 mapas más grandes y todavía más 
complicados que el primero. 





OBSERVACIONES: 


- Te recomendamos que te acostumbres a jugar Hexen con el stick 
direccional del control análogo, ya que los comandos son mucho 
más accesibles que cuando juegas con la cruz direccional, 
S1 juegas en modo de historia con más de un compañero, traten de 
enfocar a un grupo de enemigos para cruzar el fuego (recuerda que 
los proyectiles de tus compañeros también te pegan, si lo que quieren 
es demostrar quién es quién, mejor éntren a Deathmatch). 
Utiliza los objetos sabiamente, ya que no siempre tendrás los que quieras al 
alcance de tu mano. 
Sólo usa los ataques que gasten “Mana” verde o azul en circunstancias apretadas o con enemigos grandes, ya que los 
enemigos pequeños no dejan de salir (sobre todo en las altas dificultades). 
Te recomendamos dejar los mensajes encendidos dentro de las opciones, ya que cada vez que accionas uno de ellos te 
dan tips de en qué parte del mapa o mapas se ha activado alguna escalera o puerta. 
Te recomendamos utilizar un Controler Pak nuevo o en el que no tengas muchos archivos, debido a que 
utilizas 90 páginas para guardar tu progreso. Hexen es un título que te recomendamos Jugar en equipo para que puedas ¿ 
ampliar tu rango de fuego.También es divertido jugarlo entre varios y separarse por equipos y así avanzar mucho más 4 
rápido; La opción de Deathmatch es buenísima para jugar entre 4 cuando agarras la ondafy los participantes tienen 
“más o menos experiencia y habilidades similares. 
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Ultimamente se ha puesto - 

de moda sacar títulos A | 
que salieron en los 3 | 
comienzos de la - 
historta de Los ¿Pe 
videojuegos. Ahora E 
vuelve a ser el turno E A 
de” Space Inavders, que 
ya había aparecido 

para el Game Boy en 

1994 y que originalmente 
apareció en Arcadias en 1978 


The Original Game 


ET “objetivo principal del juego 
es destruir a a do que han 


e ¿de a ,jinva 1 A ES a os E 
cu 
'a hum 


más sd edo aprieto. Para esto, 


Nas ¿COn ¿3 YidaASs Ye Un 






añ 


lo) 
P arortinadaméhto no Se e cdi 
¡AS a de destruir 


A 
SON, DIPATOS Ss Spa" 


ros, pero E puedes destruir 

tus barreras de defensa cosa que te 
BUE d eS PEN vd | yl 

último” depende de sel "Qui eq ea estar” 










Ahora, este 













oculto y disparando, o si tus eos asnos juego a pe- 
defensasya están tan dañadas, e e 2 me sar de ser 
o ce O Lan Mia en. 31 108 plagio pst geacis muy viejo, 

bd dio tiene su 
io nigenas llegan al e olldo de la pt a 










parial a primero destAWRPúNn US técnica. Si 








A ANS quieres 
estén cubiertos con alguna sustan- E 2 sobrevivir 
cia corrosiva) y luego irán por ti. da más tiempo, 

AA IRE no hay que 





eliminar a 

los aliens a lo loco. Tllenes que 

irlos venciendo de columna en co- 

lumna. Esta técnica la conoce cual- 
quiera que 

haya vivido A 
en aquélla 


















El juego 
te ofrece 
4 opciones 


' 
1 
t 

m 











z a época, AAA 
distintas de donde Space TA A ARO 
“colones. 

Invaders fue No E 


109 ODE SELECI de a ] : : 
An E Aa el primer SD AA 
— << ss —3 juego con 


¡ PELIGRO, OVNIS! PEL 

























Este: platillo 
(también conocido como 
el OVNI) sale volando 
ess en la parte de arriba 
del escenario y si le das, 
obtendrás un premio que es un 
misterio. 






Estos alienígenas sel 
encuentran hasta | 
arriba de la horda del 
extraterrestres. y te 
darán 30 puntos si 
logras derribarlos. 




































ESTE otro lo encontrarás 
Es posicionado en la 

¡parte de enmedio y te 
ida 20 puntos. 


Finalmente tenemos a este 

ser, que sólo te da. y a 
10 Puntos por. estar | 
más cerca de ti. 











El juego es 
el mismo a 
excepción de 
que no hay 
fondo, bueno, 
en realidad 





En esta 
opción 

podrás jugar 
con un fondo, 
mientras la 
acción se 











desarrolla. E se el ci es 
Tanto los ex- —= e —Á mr .— totalmente 





negro. Los 

enemigos siguen siendo blancos y 

los puntos que recibes por elimi- 
narlos son Los mismos. 





traterrestres 
como tú, son de color O 


el o 










NN 


pont gal su White. Be 










- RESTA OPCTON 
es el equi- 
7 valente a 

la ante- 
rior, pero 
imagina que 






Esta forma de juego es muy semejante a | 
la anterior, sólo que el celofán está 


puesto de manera que sólo actúa en los 













alcuien personajes y no 
puso papel en el fondo. Algo SogRg! 
celofán a A muy gracioso, 
la tele cis tanto ene staop= 
para darle el efecto de que el ción como en la . UA 
juego está a colores (5 diferen- anterior, es que AS 







cuando disparas oO 2 AAA AAA 
te disparan, las 

balas van cam- 
biando de colores 
conforme suben. 


tes, más el blanco y negro). 
















está a punto de 
aplastado por 





mente una bala 





dida le pega al pla-. 
tillo, provocando. 
que el jugador 1 seg. 
salvado en el último. 
instante y el juga- 





dor 2 sea arrollado. 


1978 Año de avistamientos 


El 19 de Abril de 1978 ii Wisconsin, Colfax 
apareció un OVNI en las cercanías de un 


pueblo. El único testigo se dio cuenta de su pre: 


sencia cuando su aparato de radio se estropeó 
a causa id a estática. La nave se mantuvo 
fotando durante varios minutos antes de desa- 


parecer a gran velocidad en la atmósfera. 


El 20 de Junio de 1978 a las 5:10 de la tarde 
en Río de Janeiro, Brasil, el Sr. Saúl Janusas 
pudo obtener 2 instantáneas de un OVNI 
Gbscuro y metálico, con forma similar a la de 


Saturno. Pudo verlo claramente en una neblina 


Hay extraterrestres que h | y 
son. de Cot riaao pins rojiza peculiar del atardecer de una puesta de 


tes. Estos te dan pode- sol de invierno. 
res como el de eliminar 
a toda una tila', con 
sólo terminar a estos 
individuos. 




























SAA SN ASS 
una buena opción si no tie- 
nes el de Game Boy y quieres 
volver a disfrutar de este 
clásico. Obviamente los grá- 
ficos no son espectaculares 
y el juego no tiene música 
(aunque parezca increible, 


















RECI HI-SEORE SCORE 
ía 1158 


£RA CS ARAS AA 


edetodelaiolalalaicial l antes los juegos no la ne- 
a dada dde |cesitaban). La opción de 2 
0 RR A O A A A ¡Jugadores es muy divertida 


ly si estás indeciso con 

|Yespecto a este título, 

lyevisa esta opción y a lo 
as |mejor te ayuda a decidirte. 
lia ali a CREDIT 35 | 













Antiguo Cartel de Cine 
sobre Platillos Voladores. 
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Esta opción es para un soto 





jugador [obviamente], el 


juego cuenta con batería 


para grabar tus avances 


[además de tener 8 archivos), así 


que no hay problema para que tu 


hermano o primo juegue, también 
puedes seleccionar con qué personaje 
vas a jugar, de entre los 7 que hay y 


los cuales cuentan con diferentes 


habilidades. Continuando te diremos 


que este modo de juego se subdiv 
en S opciones más que son: 


En esta opción el objetivo es 
rescatar a un personaje que se 
encuentra atrapado en el centro de 

la esfera, a la cual le tienes que 
eliminar piezas hasta hacer un 





para que escape el personaje 
atrapado y así puedas pasar a la 
siguiente escena. 


En este modo hay que buscar alrededor de la esfera, 
hasta localizar unas marcas especiales llamadas PINK 
DRILL POKING [hay S de estas marcas], trata de 
eliminar las piezas que están alrededor de ellas, ya 
que debajo de una está la Figura que tienes que 
descubrir para pasar a la siguiente escena. Pero ten 
cuidado, no. debes poner piezas sobre las marcas o 
perderás una vida. 


Aquí hay 4 piezas ocultas en el 
centro de la esfera y están bajo 


unas marcas especiales con las 
cuales te puedes quiar; ya que las 
descubras, debes juntarlas [como si 
fuera un tipo de rompecabezas de 
2x2), para así dar por 
terminada la escena. 
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En esta opción pueden partici- 
par hasta 8 jugadores alternán- 

dose de dos en dos, el objetivo es descu- 

brir la zona del 

centro que la lla- E da = . 

man CORE y tú se- ¡A 3 | 

leccionas qué tanto tie- A VS : 

nes que destapar para Ganar, ade- 

más puedes hacer combos o sea, 

que con una jugada desapareces 

varias piezas y con esto le mandas un castigo a tu 

oponente con piezas negras, que sólo puede desaparecer al 

eliminar las que están cerca de estas piezas negras. 








Aquí es donde te puedes dar vuelo para ejecutar 
esa jugada loca que se te ocurrió en clases, 
Y ya que controlas el CORE y las piezas que apa- 
recen, así que practica con esas que más te fallan. 
Además si te gustan los retos, 
también le puedes aumentar a los 
LAYERS, O sea, las capas de pie- 
zas, Obviamente lo que te reco- 
mendamos es primero ver la 6p- 
ción de Training, pero como ahí 
sólo te la pasas viendo, lo mejor 
es entrar después a esta opción, 
í donde ya puedes poner en prácti- 
ca tus conocimientos. 


Hay tres tipos de Training, Basics 
donde te dan lo más elemental como 
que controlas una especie de sombra y 
si presionas el botón A dejas caer la 
j pieza justo en ese lugar, además si 
colocas la sombra justo en una pieza 
de la misma forma, puedes mantener 
presionado el botón B, para arrastrar 
la pieza y así alinearla con otras, la 
sombra es la clave para saber cuándo 
puedes dejar caer una pieza, lo que 
pasa es que cuando ya están dos : 
iezas [o más) alineadas y colocas la ES 
sombra de tal forma que también es- : ENE lo, 
té alineada, aparece una especie de É . 
marco blanco, así que sin miedo puedes dejar caer la 
pieza, ya que con toda seguridad desaparecerán las a | 
' piezas, claro que si no lo haces correctamente pierdes 
una vida [que son los corazones y tienes tres por sta- 
gel. Aquí también te explican acerca de las magias o 
poderes que obtienes al hacer un combo 20 ó más pie- 
zas, estos poderes te ayudan mucho en momentos de presión 
donde el tiempo hace que la esfera se acerque a ti y la pieza cae 
i'sola, pero con uno de estos poderes, limpias el área y se tranquilizan 
las cosas. Advanced y Puzzle son los otros dos modos de Training, 
onde te amplian tus dudas sobre uno más de los juegos basados en 
el clásico Tetris, que por cierto el señor Alexey Pajitnov [creador de | 
Tetris] ya no ha creado nada nuevo o ¿tú qué opinas al respecto? 











gos de carreras. 
Primero quere- 
mos adelantar- 
nos un poco, a 


fÚ y que será más o menos así: “De todos estos 
juegos de carreras, ¿cuál es el que más me 
recomiendan?” A continuación presentaremos un 
resumen de estos títulos donde hablaremos de 
sus caracteristicas principales, el control y las 
opciones y así tú serás quien decida qué juego 
o juegos adquirir del género (y debemos anticl- 
parte que es muy complejo). 








PUSH "START" +"B. 
is 


Sl 0 
"GAME MODE SELECT” | 


s tiene una increí- 
- ble cantidad de 

- opciones, en 

' ellas podrás 
- hacer modifica- 
ciones importan- 
tes. De las que te 
- podemos mencio- 

2 nar rápidamente, 
" están el hecho 

i de cambiar la a dificultad de la computadora, 

E cortar la comu- 

' nicación vía ra- 

dio que tienes 

icon tu equipo 

ñ de Pit. 


- El primero que 
veremos es el de 
F1 Pole Position 64 
de Ubi Soft (uy 
programado por 
Human). 

Si recuerdas, 

siempre que ha- 
 bíamos hablado 

de él, desde que 


ra vez hace un año allá en el Shoshinkai, nun: 
ca hemos dicho algo bueno; pero ahora las 
cosas son diferentes, pues tu- 

vimos la oportunidad de jugar | NINTENDO?” | 
la versión casi final y permite- . 
nos decirte que tiene muchas 
cosas nuevas que no tiene la 
versión japonesa. 


Una de las primeras cosas a 
notar, es el hecho de que Ubi 
Soft consiguió la licencia de la 
FIA para poder usar el nombre 
de “Formula 1”, además de los 
nombres y características 
reales de los pilotos profesio- 
nales de este circuito y -por 
supuesto- de las escuderías. 
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SCHUMACHER 


pl 
ha, a 
ir oe S E BD HILL e 
1oze 85/22 $ ¿BERCER a 36. MILETANS: e 
IS UIGILER $ mur > pd 

E CÁBQUEL ON E, 

AICM 

COL THNAD 


van a dar al E icullo Selecciona: e O O FASTEST LAP 
do. La idea de este modo de jue- META AVERAGE TIME 
go, es derrotar al rival -o rivales- 2 

que hayas seleccionado, en el 


número de vueltas que hayas escogido. En este modo también compiten los demás corredores. 


En cualquiera de los 3 


| COURSE SELECT 424 ses A anteriores modos de jue- 





go, podrás elegir de en- 
tre 4 diferentes formas 
de controlar tu vehículo. 
Estas formas son: SNES 
Position, Left Position, 
Right Position y Streering 
Wheel. En la de SNES, 
controlas tu vehículo de 
manera convencional 
o con el Control Pad y los 
poder implantar botones, en la posición 
a elocidad. En es- izquierda (Left), manejas 
tu 
vehículo con el Pad y 
aceleras con el 3D Stick 
: , a (esta es, probablemente, 
¡ cidir si corres Á y la forma más difícil de 
tú solo o con- E. Ni acostumbrarte a jugar, 
tra algunos IS pero la que más nos 
de los com- gusta), con la posición 
petidores. derecha (Right), manejas 
Los mejores tu coche con el 3D Stick 
récords se y aceleras con los boto- 
guardarán en nes y con el modo de 
el Control Steering Wheel necesita- 
Pak. rás de un control espe- 
cial para manejar. 
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ptas pooh como la de callfigación. “carrera de prueba hacer alguna 
modificaciones a tu vehículo y grabar tus datos (con el Controller Pak). Las 
modificaciones que harás a tu coche antes de competir, son sobre el tipo 
de transmisión, las llantas, cambio de velocidades, motor y tipo de control. 
En este modo de juego, obtendrás puntos dependiendo la posición en la 
que llegues al terminar la carrera. Estos puntos que ganas se van 
sumando y eso le va dando la posición atu po y la de tu escudería. 





Otra cosa que nos pareció muy 
atractiva de este título, es la gran 
cantidad de vistas que puedes se- 
leccionar en cualquiera de los mo- 
dos de juego. Prácticamente aquí 
se incorporan todas las vistas que 
se han encontrado en todos los 
juegos de carreras: Tenemos 2 fron- 
tales, una que podría ser conside- 
rada como la del piloto y 4 vistas 
aéreas, así como una vista espe- 
cial en la que puedes ver quién viene detrás de ti. 


GUA 





ca, sino también 
“estar corriendo y m 
cias que hay al este 
un clima soleado, a 
Por cierto, debi- 

do a que las 
carreras son 

tan largas, no 

te debe sor- 
prender que en 

el transcurso 

de una de 

ellas, esté 

soleado y de 
repente co- 

mience a llover. 


os casos más importantes son los de World Gran Prix y Time Trials, pues como el juego no tiene batería, 
una vez que apagues el sistema, todos esos datos se perderán. 


Ya hablamos de todas las opciones que tiene este título, pero ahora vamos a lo que es la movilidad. 

A diferencia de otros juegos del género, este título se maneja de la misma forma en la que se maneja un 
vehículo de estos, es decir: la dirección no responde muy bien si quieres tomar una curva y vas muy 
rápido. Por lo tanto, tienes que conocer muy bien una pista, para saber dónde frenar y en qué lugar 

puedes aprovechar para acelerar al máximo. 
Lo bueno del caso es que hay una buena cantidad de opciones para configurar y así utilices 
control que má convenga. 





























Primero que 

nada hay que 
hablar un poco 
de las caracte- 
lrísticas principa- 
¡les de este jue- 

go. Los gráficos 
son excelentes 


E Si, ya sabemos 
que este es 
uno de los jue- 
gos de los que 
más hemos ha- 
blado para el 
N64, pero en 
este caso hay 









































































suficientes MO-—--0 Msi acia crecer ecc jproroniitccnncilianectimereronndinenió dinamica 50. y usa mayor 
tivos para volver a hacerlo. definición para desplegarlos que otros títulos de 
En primera tenemos que decir que en el pasado carreras; de hecho, este juego utiliza la función de 
mes de Agosto pudimos por fin jugar lo que se - —anti-aliasing en prácticamente todos los elementos 
E podría considerar como la versión final del juego, a que hay en pantalla (y es que esta función se 
lo cual nos permite profundizar en detalles que no puede “apagar” para que el CPU del N64 pueda 
serán cambiados (Bueno, eso es lo que nosotros : ahorrar ciclos de proceso, pero eso depende del 
creemos). El segundo motivo es lo del especial de programador), esto, junto con lo de la definición, 
juegos de carreras para el N64 y el tercero es para E hace que los gráficos se vean aún mejor. Por si fue- 
E decir que aunque este juego está programado por E ra poco, los gráficos son desplegados a una veloci- 
Boss Game Studios y publicado por Kemco, todavía dad de 60 frames por segundo. En este tenemos 


hay una compañía más que se ha metido en el que mencionar que entre mayor sea el número de 
negocio y esa empresa es Midway, quienes E frames que desplega el CPU en un segundo, es ma- 


llegaron a un acuerdo con Kemco y serán ellos | yor el trabajo del CPU, pero la gente de Boss supo 
quienes distribuyan este título (aunque saldrá con cómo sacar ventaja de todas las opciones que ofre- 
la etiqueta de Kemco). Estas sí que son cosas raras ce el N64. Todo lo anterior nos da como resultado, 
¡ de los videojuegos, pero, si este juego sale a la ¡el juego de carreras más atractivo gráficamente, de 


venta ¿Cuál es el problema? a todos los que veremos en este especial. 


Definitivamente, Boss Studios se está 
revelando como uno de los mejores 
desarrolladores de juegos para el Nó64 (a 
pesar de que sólo llevan uno), pues por 
todos los efectos visuales que se le inclu- 
yeron, así como sus técnicas de progra- 
mación, 
que no 
sólo 

evitan 
problemas de 
A aa los primeros 

iz tt juegos para 

MT] el N64 como 

el Pop-up, 
logran 
incorporar 
elementos de gran realismo y nos 
demuestran el gran potencial que 
tendrán los juegos del futuro para este 
sistema. A SELECT 8 60 Barx 
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' Este título no tiene batería incluida, por lo que E Ahora, si diseñas los adornos de un 


será necesario que tengas un Controller Pak vehículo (veremos más adelante cómo) podrás 
para guardar tus avances. Aquí lo interesante, es grabar este diseño en otro archivo dentro del 
' que tú puedes crear 2 archivos diferentes dentro . Controller Pak. Este archivo medirá 62 


páginas. Si quieres guardar ambos 
archivos, entonces ocupará en su totalidad 
uno de Controllers, 
pero vale la pena. 
También hay algo 
importante sobre este 
juego: es compatible 
con el Rumble Pack. 


de un Controller Pak: El primero de ellos 

' es para guardar tus avances en el modo de 
Championship, tus 
tiempos y una vuelta 

' fantasma muy al estilo 
de Mario Kart 64. Este 
É archivo ocupa 61 pági- 
nas del Controller Pak. 
















Ahora entonces has de estar pensando: Si 
52 PAS este juego necesita Controller Pak y es 
compatible con el Rumble Pak... ¿Cómo 
voy a hacer para grabar mis avances si es: 
toy usando el Rumble?. Pues muy sencillo 
cuando 
quieras 
grabar, 
aparecerá 
PAGES FREE: 0 una pan- 
0 50 BACK A SELECT 5 ex talla en la 
que te indica que tienes que quitar el Rumble y po- 
ner el Controller y después presionar cualquier botón para seguir jugan- 
do. Sí, esto es en verdad un método que tiene algunas molestias, pelo por 
eso no cuenta con la opción de grabar automáticamente y tú lo tienes que 
hacer en la pantalla especial que hay para eso. 


GAME NOTE PAGES 
TOP GEAR DATA si 
TOP TEMP DETMUS se 


A SELEC 


Dn 


A 2) Se podría decir que este es el principal 
- E modo de juego dentro de Top Gear 
Rally. Al comenzar, tienes que correr un 
circuito que consta de 2 pistas y en esas 2 pis- 
tas lograr 10 puntos. Conforme vas com:- 
pletando los circuitos, va aumentando tam- 
bién el número de pistas y por supuesto 
la dificultad también va en ascenso. Al 
principio 
HR sólo ScINETTN E ALONE y En 


puedes a 
.= 7 3 h > ¿y AP 1/3 
EAR (33) A elegir de cor MINGLE/ CLEAR , 


AO entre 2 ¡asomrsT0 ADVANCE TO BEXT SEASON 
a A vehiculos, a : 
A pero como 
premio por 
completar 
los diferen- 
tes circui- a seLecT 60 BACK 
tos, puedes 
llegar a tener más de estos coches. La di- 
ferencia entre ellos es más que nada en la apariencia y la velocidad, pues 
hay otros aspectos como la manejabilidad, los amortiguadores y otras op- 
ais ciones que se pueden customizar en una pantalla previa a la carrera; ahí 
de eliges el tipo de transmisión, los amortiguadores, el manejo y hasta el dise- 
ño de tu vehículo. Vale la pena mencionar que el hecho de elegir estas 
a características no son exclusivas de este modo y las volverás a ver en otros 
que veremos más adelante. En este modo compites contra 20 coches que 
maneja el CPU y que debes derrotar en 3 vueltas. Dependiendo el sitio en el 
que hayas llegado, recibirás puntos y si logras la puntuación que te piden, 


Mon nar entonces podrás avanzar de categoría. 
A AA A MEUS MENO E A A O A E E A A A A A A 


cu 
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Si eliges este | 
modo de juego, Í 
competirás contra | 
un vehiculo | 
controlado por | 
el CPU atres | 
vueltas dentro de | 
un circuito a Í p 20 
tu elección. WI 4-) 


ñ 





En este modo sólo podrás elegir las pistas que hayas abierto en el modo de Championship, pero tienes la 
posibilidad de seleccionar más vehiculos que los que están disponibles en el modo antes mencionado. 

La mayor diferencia entre este modo y los demás, es que aqui tienes que ir muy rápido, pues te dan poco 
tiempo y al pasar por ciertos puntos dentro de la pista, recibirás tiempo extra. 


DUO A A E A O A E A A A A O E A A A A A A A 
3 Este es el típico modo de los juegos de Nu hi 
AE AE nl] carreras en los que escoges una pista, P 
: eliges el coche más rápido y tratas de romper tu 
rin ATT ArK mejor récord. Lo interesante en este caso, es que 
as puedesgrabarlos datos de un coche fan- 
a, tasma que representa tu mejor recorrido dentro PP 
a del Controller Pak y competir contra él des- [ 
pués. Como en otros modos de juego, sólo | 
puedes correr en las pistas que ya has | 
abierto en el modo de Championship. A 
RAS Pe... _cs.z—- — 


PRES o moco mono as narra on mesero 


Este modo, y como su nombre en inglés lo | 

indica, sirve para que corras en las pistas que | 

prartTirE ya has abierto en modo de Championship. Esto | 
sirve especialmente para averiguar dónde | 

están todos los atajos, conocer mejor las 

curvas y asi tener ventaja a la hora de 
correr en serio. Aquí pueden competir una o | 

dos personas simultáneas, puedes elegir 

diferentes climas y no hay límite de tiempo. 


AA A 0 so enn se juego. s es or SÍ 


una opción bastante curiosa de este juego. En 
PAINT cunp este modo, tienes la posibilidad de “pintar” uno 
de los vehiculos del color que a ti te agra- 
de. Para esto, cuentas con diversas herra- 
mientas y —— 
una paleta de AP 1/3 ; 
16 colores : 
(se pueden alterar). 
Cada coche está dividido en 
10 partes que puedes alterar de modo in- 
dependiente. Puedes dibujar lo que tú 
quieras o si no eres muy bueno para 
eso, puedes intentar poner letras, circuli- 
tos o cuadritos. Una vez quegrabastu 
diseño, lo puedes cargar para usarlo en 
cualquiera de los coches en los modos 
de juego que explicamos anteriormente. 
DU AO IU A A A A A A DU MA A A A A 


Asi como la mayoría (por no decir todos) de los 
juegos de carreras 
que veremos, 
Top Gear 
Rally posee 
diferentes vis- 
tas para la ca- 
rrera. Aquí 
tenemos vistas 
áereas, 2 den- 

tro del vehiculo y una vista especial que 













OLA TR da la impresión de ser una serie de cámaras que están cubriendo la 
ir] carrera. Con esta última vista es muy difícil conducir, ya que están 
pe Jas cambiando los ángulos y por lo mismo, cambia la dirección en el control, 

si pero también es una de las que se ve más mejor. 





























Otra de las 
característi- 
cas de este 

juego, es que 

todos los 
circuitos 
tienen atajos 


sE para ganar 
terreno. 
Algunos son 


NA bastante obvios, pero hay otros que están medio escondidos o son difíciles 
pen de tomar. Es muy importante que sepas en dónde están cada uno de los 
108 atajos de las pistas, pues en circuitos muy adelantados, sólo podrás llegar 

en una buena posición, si tomas ventaja de ellos. 


151 xen 






TIME LEFT 
CES 





Top Gear Rally puede ser jugado por 2 personas de forma simultánea en 
casi todos los modos de juego, con pantalla dividida sin sacrificar gran 
cosa en cuestión de gráficos. A final de cuentas, podemos decir que este 
es un excelente título; pero su único problema radica en que el control 
responde demasiado bien y te toma un poco de tiempo acostumbrarte 
(está hecho muy al estilo simulador). Si vas a dar una curva, hay que mover 
sólo un poco el 3D Stick para evitar que te resbales. Fuera de eso, para 
nosotros, es uno de los mejores juegos que hay para este sistema. 



















Por un extraño 
motivo, la gran 
mayoría de los 
juegos que 
estamos analizan- 
do en este número, 
tienen los mismos 
requisitos y compar- 
ten muchas de las 
opciones. Obviamente esto lo decimos, 
porque muchas de las cualidades que 
ya hemos visto en juegos anteriores, 
las vamos a ver en éste. 


De todos los juegos 

que vamos a ver en 
' este “Mini especial”, 

el único que es 
2 una adaptación 
Y de un título de 
Arcade, es el de 
San Francisco 
Rush, así que a 
lo mejor algunos de los lectores 
* ya tuvieron la oportunidad de 
conocerlo en un local de máqui- 
E nas Arcade más o menos grande. 





















Primero que nada, tenemos que este 
título tiene una buena cantidad de 
vehículos. Estos coches tienen 
diferentes características Únicas (no 
como los de 


Rally), así 
que 
tendrás 
que 
elegirlo 
dependiendo de cómo te acomodes a su 
forma de manejo y no tanto por su apa- seca 5 
riencia (la verdad es que hay unos que á q 
son bastante feos, para ser sinceros). 


: de si Z 
me 5d 


EN Este juego cuenta con diferentes pistas a 

/ elegir. Básicamente hay pistas que son 
USES fáciles y algunas que son difíciles (otra 
A vez nos dolió la cabeza para llegar a esta 
E sesuda conclusión). Así podrás entonces, 
practicar y conocer a fondo los vehículos 

en las pistas fáciles, para después ir a 

BY competir en los circuitos difíciles. En estos 
circuitos, compites contra otros vehiculos 


que controla el CPU. Es muy normal que 
comiences en una posición no muy agra- 
ciada y entonces tengas que finalizar en 
primer lugar para obtener más puntos y 
otras sorpresitas. Todos los escenarios es- 
tán basados en lugares que realmente exis- 
ten dentro de la ciudad de San Francisco, 
así que si has tenido la fortuna de ir a visitar 
esta ciudad, seguramente reconocerás algu- 
nas partes que se incluyeron en el juego. 
DU 0 A E A A E A E MAA A M MR E NN Y MN Y WEA 


Como otros de los juegos que he- | i e que si los encuentras, ahorrarás bas- 
mos visto (y veremos) de este gé- Atl es] tante tiempo y será más fácil vencer a 
nero, en este título tienes la posi- cs : _ dde p tus rivales. Lo interesante de los atajos 
bilidad de elegir entre diferentes [MN e a en este juego, es que son muy espec- 
tipos de vistas para conducir. Así ; a o : E taculares y un poco más difíciles de 
podrás optar por el realismo de la t E d ALA S e NN encontrar como en títulos como TGR o 
vista de primera persona o la clási- | > q . í MRC. En algunos hay que romper cer- 
ca vista aérea a la que nos acos- p n A a ¡ cas, tomar desviaciones o hasta sal- 


tumbramos muchos jugadores de 
Arcade. Otro punto 


que comparte este 
juego con otros, es 
el hecho de que en 
las pistas hay mu- 
chos atajos que es- 
tán escondidos y 


| tar edificios. Otra 
| característica es la 
de ir dañando tu 
á vehículo, esto 
| sucede si no eres 
í muy prudente para 
Í manejar y chocas 
contra cualquier 
' cosa que se te 
ponga enfrente; 
esto va haciendo 
que tu coche vaya 


A gYAnando unas 


bonitas abo- 
lladuras y que 
merman su 
funcionamien- 
to, por lo cual 
tienes que ser 
a muy cuidadoso 
al conducir. 
























































Según nos llegaron . s . Raro!) es que Midway 
a comentar en 07 eta E 217 “Do 3) ha adquirido los de- 
Midway, se espe- | EE an 4 . E 1/a rechos para comer- 
ra que este juego cializar el juego de 
tenga una pista 3 Top Gear Rally y 
extra a las que RS además tiene este 
vienen en la ver- título de carreras 
sión Arcade. Esta bajo desarrollo con 
pista sería exclusi- uno de sus equipos 
va de la versión de de producción. Asi 
N64, pero aún no que ¿Qué van a ha- 
estaba programada : : cer? Por cuestiones 
en la versión que tuvimos la oportu- (4% a ss de fechas de lanzamiento, es obvio 
nidad de revisar, así que no debe- que al menos habrá un mes y medio 
mos de extrañarnos que a final de de separación entre la salida de un 
cuentas no la incorporen. Realmen- juego y otro. De manera muy breve 
te sería una lástima que no lo hicie- te vamos a decir que este juego nos 
ran. Otro punto que todavía no nos parece muy bueno, por todos los 
queda claro, es el del número de elementos que maneja y por la pro- 
jugadores que podrán jugar. Se nos gramación que también está muy 
había dicho ante- $ : bien desarrollada. 
riormente que este | 30 A A : z EJ Sí ya lo habíamos 
título sería para 2 . y 23 , mencionado (pero 
jugadores simultá- si es así, no te hace 
neos, pero hasta el | daño volver a leer- 
momento tampoco É lo), es que el equi- 
hemos podido ver po que se encuen- 
pantallas que tra trabajando en 
muestren esta op- la adaptación de 
ción, habrá que este juego, es el 
ver si en futuros mismo que creó el 




































































Sd análisis 
te podamos decir 
con exactitud el 
número de juga- 
dores y los modos 
de juego que 
veremos en este 
título, así como lo 
hemos hecho 
con F1 Pole 
Position y Top Gear Rally. Por cierto, 
otro punto importante del cual nos enteramos 

hace tiempo (y que olvidamos mencionar... ¡Qué 


primer 
juego de Gretzky 
para el Nó64 y nos 
dijeron que ellos 
ya han aprendido E 
bastante rápido a | 
aprovechar todas 
las cualidades del $ 
sistema. Tal vez 
no aprendieron 
tan rápido como los chicos de 
Boss Studios, pero sí han mejorado considerable- 
mente, según nuestro punto de vista. 


E 
i 






























En MRC, tendrás la posibilidad de 
elegir entre 8 diferentes vehículos 
con características muy diversas, 
más o menos del estilo de SFR. 
Una vez que hayas elegido tu 
auto, podrás escoger de 

entre 3 diferentes circuitos, 

con niveles de dificultad 
seleccionables de forma 
independiente (si quieres 

correr en un circuito dificil, 
entonces tendrás que escoger 


Bien, cada uno de los 

juegos que hemos visto en 
esta sección tienen una 

característica bastante 
importante, así que ¿Cuál 
es la principal cualidad del 
juego de Multiracing 

' Championship? Pues más 
que nada, es que este título 
es el que se juega más en 
modo de Arcade que los 
otros. 

' El aspecto más importante 

















































es el de la movilidad, pues Eres la dificultad al máximo). 

. es al estilo de juegos nada serios como Mario Kart L Dentro de estos circuitos también habrá diferentes 
64 ó Cruis'n USA (obviamente con sus respectivas tipos de condiciones climáticas, que te harán 
diferencias, pero lo mencionamos para que te pl 


más complicado el camino. 
vayas dando una idea). 5 


E d A sois S 
id 
E es 




































A diferen- 
cia de los 
otros títu- 
los, MRC 
no tiene A ERAÑE 7 
tantas : 
vistas 
para 
jugar, 
pero po- 
dríamos decir que tiene las más 
populares. Cada uno de los circuitos 
también cuenta con varios atajos y 
entre los cuales habrá algunos muy 
arriesgados, pero como aquí es muy 
importante el tiempo que realizas en 
cada vuelta, realmente vale la pena el 
riesgo. En este cartucho hay 3 diferen- 
tes modos de juego. 


VAIO + 


Tú solo contra 10 coches. 





TIMESTRIAL 


Para intentar romper tu 
récord, se queda grabado un 
coche fantasma. 


Para 2 jugadores simultáneos. UN Este juego es compatible con el 
Rumble Pak, 


Pero también lo es con el 
Controller Pak, así que la 


í AL 




















usa el mismo método que en 

Top Gear Rally para grabar 

tus avances y usar el Rumble 

Pak? 

Pa Pues no, aquí los programa- 
dores se pusieron un poco 
más ingeniosos y diseñaron 
un método un poco menos 
molesto, pero necesitas 
tener 2 controles: en el 
primer control pones el 
Rumble Pak y en el segundo 
el Controller Pak, asi, si 

quieres grabar y usar el 
Rumble, no tendrás que 

| estar intercambiándolos. 

Pero, si sólo tienes un con- 

trol, tendrás que usar este 
latoso método. 














> MRC fue programado en Japón por 
le ' la compañía Imagineer y en este 
continente será distribuido por 
Ocean (esta compañía tiene 
planeado lanzar una buena canti- 
dad de juegos para el Nó64 en el 








próximo año, este es el primer título 
: % de su lista). 
1 Ñ mn Jl EY Se suponía que iba a aparecer a 
L.. Ya, - mediados de año, pero por extraños 
pra motivos fue retrasado y si todo sale 
bien, veremos este juego a mediados 
de este mes. 

















| MAXSPEED SStm/r 
AAA 










A <=" Este es otro juego que a nosotros nos 
COURSE SELECT; gusta mucho, aunque podemos decir que 


AGSID es el más "corto" de los que hemos visto, 
pao a pues sólo tiene 3 pistas, pero también es el 
1.CB! “> A ) que tiene más texturas y detalles. Desafor 
5 tunadamente y por extraños motivos, los 
programadores no usaron a fondo algunas 
de las capacidades del N64 como el Anti- 
aliasing, lo que ocasiona que en algunos 
momentos - y sobre todo cuando juegan 2 
personas - los gráficos se vean un poco raros., 
0.0.0 .0:-0 0-0 0.0.0 0.0 0.0-09 










FASTESTAAR 













Novedad 
SPAWNALOS ARCADES ue se podrá disfrutar en las 


arcadias. Nos alegramos bastante 


¿-_—=— a 





Hace un tiempo atrás tuvimos la 
oportunidad de conversar con el 
gran creador de los personajes de 
esta conocida serie, su nombre es 
Todd McFarlane, quien además de 
mostrarnos escenas de la película 
y de la serie de dibujos animados 


sobre su personaje Spawn, nos 
comentó que se encuentra dando 
grandes pasos con la colaboración 
de Capcom para realizar un juego 


cuando Todd nos adelantó que 
además está pensada una versión 
para el grandioso Nintendo 64, la 
cual estará basada en el film y la 
serie. Te recomendamos no per- 
derte las futuras ediciones donde 
podrás, si eres fanático de Spawn, 
enterarte de los últimos aconte- 
cimientos sobre el desarrollo de 
esta noticia. 





E A AE A A A O TR ITA A A 


por 
Migamoto, lo cual es 
garantía de 
¡Aunque el 
Yoshis Story * 
que saldrá prime- 
to tanto en Japó como 
en América, 
mente elde 


es, hay cosas ll 
interesantes que o este juego en 
hos aspectos. Primero.que nada, tenemos 
que hablar de 
principio:se ma 


ebe a que Zel* 
da 64 estaba pl 


nal del desarrollo del 

juego. Esto'es muy 
tante, no sólo 
el juego de Zel- 


p foto 
[9 Jblicado anteriormente: Esta hada indica si hay 
emigo cerca de Li pendiendo su co- 


! EN A atrás. Otraé cosa muy curiosa de este juego, es” 


que cuando ink establece "contacto visual” con un 

enemigo y mantiene. su vista en, él, te 

también se mueve de forma que 

vista (esto es solamente estético, pero es un detalle muy 

urioso). Para atacar asus enemigos. Link podrá usar su 

espada y su escudo para defenderse o. en algunos casos, 

Ípodrá usar su espada cen ambas manos (¿Mayor daño 
precisión,o qué?. Tambi. 
diseñadores han decidido incotpo- 
rar un modo-de vista de primera 
persona como el que tiene Super 


: muy di r 
demos que sean muchas gracias a la memoria, al poder 


del sistema.y sobre todo, a las m reativas -liderea-. 


das P igeru Miyamoto- ' l 





Bueno, después de este interesante rollo 
justificativo, te explicaremos lo más básico del juego. 





Para comenzar te 
diremos que el 
juego cuenta con 
4 archivos en 
donde puedes 
grabar tus 


avances. 2. MULTIPLAYER 
3, CHEAT ORTIONS, 


En cada uno 
de ellos 
encontrarás 
las siguientes 
opciones: | 1. SELECT MISSION 


Ú puedes seleccionar el 
nivel deseado (obviamente 
debes pasar los niveles para 
seleccionar otros). Después de 
esto, selecciona la dificultad. 
Es obvio que la dificultad 
“Agente” es fácil y por lo tanto los 
objetivos de las misiones son muy 
sencillos; “Agente Secreto” es una 
dificultad media y sólo aumentan 
ES algunos de los objetivos, así como la 
OHMSS resistencia de los enemigos; y la 
A Md dificultad “Agente 00” es la más 
le ho! «% difícil, por lo que en las misiones 
¡ A debes de completar mayor número de 
objetivos y los enemigos aguantan 
más tiros (un punto excelente es que 
en la dificultad “Agente 00” si les 
pegas en las extremidades, aguantan 
varios plomazos., si les pegas en el 
pecho aguantan unos conos y en la cabeza los aniquilas 
instantáneamente). 
Una vez que seleccionas la dificul- 
tad, aparece el folder de informa- E T Sl 
ción del nivel. Aquí te dan los OHMSS j . OHMSS 
l objetivos de la misión, por lo que de- Agent: Jomos Bona WE 
Mission 8; Teotihuaca'n i SCENARIO: 


bes leerlo con mucho detenimiento, Part 1: Aztec Complex 


s Normal 
también recibes un Background de la E "emonreres Yow On Live Twice 


E a E , » pot shatdle guidance The Living Daylights (Fisg Tao 
misión, el informe de M, así como de —“M > tame sruio . A qu Poli 
O y de Money Penny. License do Ki 
Después de todo este papeleo, 


comienzas la misión. 


OHMSS 


MULTIPLAYER OPTIONS: 


Players: 2 

Scenario; Normal 

Level Templo 

Game Length: 10 Minutes 

Wespons Rockets 

Characters 

Health 

Control Style 

Air: Sight ON, Auto Aim ON 


A a) 


Este es un excelente título 
para entretener a 4 
videojugadores en una escala | 
exorbitante (bueno, casi). 
En el menú principal 
encontramos varias opciones, 
las cuales explicaremos 
brevemente. 


1. Agent 
2. Secret Agent 


3, 00 Agent 





60000000000000000000000000000000000 














Es obvio que dquí seleccionas 
el número de jugadores. 


Selecciona el tipo de juego, 
Normal (bueno, en este matas a 
placer); sólo vives dos veces (es 

más que obvio, sólo tienes 2 

vidas); Viviendo en un rayo de luz 
(el jugador que tenga por más 

tiempo la bandera, es quien 

gana); El hombre con la pistola de 

Oro (sólo aparece una pistola de 
oro, por lo que el jugador que 

elimine más oponentes con dicha 
arma es quien gana); Licencia 

para Matar (aquí todas las armas 
matan con un tiro) y los demás 

son juegos en equipo. 


Select Handicap: 


Health +10 
(Rookie) 


Y aquí eliges el nivel 
en donde se desarrolle 
la batalla. 


Creemos que éstá de más 
explicar esto, pero 
seleccionas el tipo de armas 


que quieres durante la batalla. 


ul a 


Aquí eligé a quien 
quieres manejar. 


Select Character 


FOME 


Natalya 





Select Character 


A] 


Ourumov 


Lo puedes limitar por 
tiempo o por muertes. 


CONTROL STYLE 





dar chance a 

tu oponente, o 

as plano 0 Health -10 
humillarlo. | oro) 


Puedes encender 
o apagar la mira 
o cuando 
apuntas 
automáticamente 
a los enemigos. 


coco... nO C<€OC00000000000LAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAABasasaaAAsBAVS. 


Select Handicap: 


Aquí puedes 
cambiar las 
acciones de los 
botones. 


WEAPONS 


Esperamos que te hayan quedado 
claros todos los puntos anteriores (se aceptan 
quejas y de preferencia no sean muchas, por 

favor), ahora vayamos a ver lo que nos interesa, 
que es la onda de los niveles. 


0600.000000 


Dichos menús de opciones se abren hasta que logras ciertos objeti- 


A e e me so gp 





vos en cada una de las dificultades, on e a 
puedes sacar 6, en cada , 
dificultad (hasta donde sabemos). 
¿Cómo saber.en qué misiones se 
pueden sacar Cheats? Bueno, pues si 
te fijas bien, cada vez que terminas 
una escena, sale un informe con 
estadísticas de tiempo y puntería, si te sale un Target de tiempo y lo 
superas, obtendrás un Cheat. ¡Ojo! los Cheats sólo se pueden utilizar 
en escenas que ya completaste. 








E UE 


OHMSS 
00 Agent: James Bond 


Mission 1 Arkangolsk 
Part 1: Dam 


OBJETIVOS PRIMARIOS: 

La primera de las alarmas se en- 

cuentra después de que le das LE todas las alarmas 

paso al camión, por la puerta de ; Instalar Kiodem 

seguridad. ea de acion 2 Backup 

Las otras 3 se encuentran en cada End pes ei FP asi dl 

una de las torres de la presa. 

Puedes destruirlas avanzando hacia ellas (por fuera de la presa) o por 
los túneles, esta última opción es mucho más arriesgada, pero así te deshaces de la mayor parte de 
los enemigos. La primera torre de la presa es la No. 2 (puede sonar algo confuso pero asi es). 





Entrando 
a la torre 
por la 
puerta, 
se en- 
cuentra 
la se- 
gunda 
alarma. 
Toman- 
do la 
ruta de los túneles, vé hacia la derecha. 
Encontrando la entrada a la torre 3, sube 
para desactivar la alarma y prosigue el 
camino por el túnel en la misma 
dirección. Más adelante encontrarás 
la entrada a la 4a. torre en donde se 
encuentra la última de las alarmas. 





Covert modem installed. 


Objetivo B: Este es muy sencillo. Cerca de donde se encuen- [id 


tra la la. alarma (detrás de unas cajas), está el 

emisor de 
información 
de la presa, 
por lo que 
debes 
seleccionar 
el Modem 
Espia en el DOSECTIVE M2 COMPLETED 

COVERT MODEM menú y pesa 
colocarlo en la pantalla del emisor. 


a AAA ES MA AAA 


lara lograr interceptar la infor- gp. Objetivo C: ! Objetivo D: 


mación que se encuentra en la al 


misma, para ser más preciso, debes de tomar la ruta de 

: la izquierda cuando bajas 
por la torre No. 2 de dicha 
presa. 
Al llegar hasta la computa- 
dora, presiona el botón B, 
para bajar la información y 
enviarla vía satélite hasta 
los cuarteles centrales del 
Servicio Secreto de 
Inteligencia Británica. 








En esta misión te recomen- 
damos utilizar armas con 
silenciador, ya sea la 
“PPK 9mm” que es con la 
que empiezas, o el rifle 
con mira telescópica, este 
. último aparte de que es muy 
discreto, con él puedes atacar enemigos a 
gran distancia además de que podrás 
darles más fácilmente en la cabeza (1-2). 
El rifle con mira telescópica se encuentra en la primera Torre (5) 
Pasando la primera torre (en la primera curva 
del túnel de la montaña), utiliza el rifle con 
mira telescópica para eliminar a los 
soldados que se encuentran a lo lejos, 
sobre todo a los ingratos que están dentro 
de un pequeño Bunker (4). 
Después de darle el paso al camión por 
la puerta de seguridad, corre tras él para 
eliminar más fácilmente a un guardia que 
en cuanto te ve huye y trata de activar la 
alarma (5). 
Al llegar a 
la presa, 
antes que 
nada, elimi- 
na al guar- 
dia que se 
encuentra 


arriba de la MW . - : qe 
primera A 


torre o te 

dará muchos problemas (6). 

Una vez dentro de los túneles de la presa, 
elimina a los guardias a distancia (7). 
Cuidado con los guardias que se 
encuentran en las esquinas (8) y si ves 
barriles de combustible, mejor explótalos 
de lejos para que los soldados no los ex- 
ploten cerca de ti (9). 


OHMSS 


00 Agent: James Bond 
Mission + Arkangetsk 
Part li: Facility 


OBJETIVOS PRIMARIOS: 





tanques del cuarto de 
almacenamientos + 
e. Minimizar las muertes ¿científicos 


a 





Para poder llegar al Laboratorio, deberás 
pasar por varias puertas de seguridad, sin 
h o 0 000 0sembargo para alcanzar- 
as, necesitas de la 


“Tarjeta B”, la cual la tiene 
este soldado. 





El (continuación) 


Como te podrás dar cuenta, es mucho 
más fácil si lo eliminas por la espalda y 
te evitas problemas. Saliendo al pasillo 
encontrarás esta puerta, en donde se 
encuentra el switch que abre la puerta 
eléctrica dando acceso a los lockers y 


así llegarás a este pasillo. Siguiendo el 
camino de frente, llegarás hasta esta 
puerta en donde encontrarás un cuarto 
de vigilancia, te recomendamos ser 
precavido. 

Dentro de este cuarto encontrarás 2 
switches, el de la izquierda te permitirá la 
entrada al Laboratorio, el cual se 
encuentra obviamente por el pasillo de 
la izquierda. 


560090 6000000900000000090 





? a Dr. Doak: You'll need this decoder to 
Este objetivo es extremadamente sencillo, open the bottling room door 


sin embargo debes localizar a nuestro : O 0 

amigo antes de que se mueva de cuarto, > a 

(eso es lo dificil). 

Los lugares donde puedes encontrar a tan 

favorable colaborador, son: En las plantas 

de contención que se encuentran a la 

izquierda y derecha de este pasillo en el 

área de experimentos (siguiendo el cami- e 4 4 za 
no de la derecha del cuarto de vigilancia), o 
o en dado caso, en el área del Laboratorio. Advertencia: si dicho sujeto y 
escucha disparos cerca de él antes de verte, correrá hacia el principio del 

nivel, por lo que lo encontrarás encerrado en alguno de los sanitarios. Como podrás ver, 
dicho doble agente te da un decodificador. Este aparatito te servirá para abrir la puerta que te comunica 
directamente al cuarto de almacenamiento, sólo debes utilizarlo enfrente de la puerta. 


4 6000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000 


Mee 


Bond: For England Alo 


Selecciona las minas de control y 
coloca una en cada uno de los conte- 
nedores de enfrente, aléjate, actívalas 
con el Y! si 
Trevelyan: Finish the job, James! reloj y 
escapa 
(por la 
puerta que se encuentra detrás de 
Bond en la última foto) antes de que 
las tropas te capturen. 


Sn e ai a q A 


Una vez en el cuarto de 
almacenamiento, entre los 
contenedores encontrarás ; 

a Alec, el agente 006. a E E Al principio de la misión te 
a sugerimos utilizar la pistola PP7 
eoo.no.co.cer.e.....o (con silenciador), para que someras e : 
ra los soldados que se E 
bh encuentran en los baños 
hh, ho se te amontonen. 
ul W' Una vez que obtengas la 
Para completar este ENS Tarjeta B, utiliza la ametra- 
objetivo, sólo tienes que V J lladora KF7 Soviet (por el 
evitar eliminar a los resto del nivel), para que 
científicos que te salgan todos los soldados de esta 
encuentres en el camino. ala del complejo (1). 





Ya que llegues a los lockers, abre la siguiente puer- 
ta, suelta unos tiros, regresa a donde indica la foto 
(2) y espera a los sol- 
dados que te salen de 
ambos lados, ¡cuidado 
con los científicos!. 
Cuando llegues al 
cuarto de seguridad, 
suelta u-nos tiros, o si 
. eres muy valiente, 

entra a amenazarlos y regresa al cuarto que indica la foto (3), ya que aquí tienes suficien- 

te espacio para atacar, esconderte y recargar la ametralladora. Acabando de entrar al 

área del Laboratorio, elimina a los guardias que se encuantran tras las cajas y espera a 

que bajen los soldados por las escaleras para darles una pesada bienvenida (4). 

00000000000 0000000 


r la llave de ignicion del aeroplano 
,Ametralladoras de alto poder 
. Destruir la Batería del Misil 
. Escapar en el aeroplano 


. Objetivo B: 
. da E le ' FF Aquí se requieren agallas y precisión, ya 
Esta fácil, en el cuarto que Es e 1 que si no las destruyes rápido, te 
se encuentra saliendo del +| id - RIE bajan mucha energía. Sólo son 3 (una a 
complejo del Laboratorio E f la mitad de la pista del aeroplano y dos 
a la izquierda, podrás o ll al final), pero muuy resistentes por lo que 
encontrar dicha llave. a do te recomendamos utilizar el Tanke. 
, Hooco.. nes. .. .. ..... 


US ERA Ves la torre que 

hd, ¡e (MeXes) — sobresale de la 
nO > 

construcción, 

pues destrúyela y habrás 

completado este objetivo. ¡Fácill, ¿no?. 


MANE A AAA a 


Toma las granadas que se encuen- 
tran al lado de Bond cuando co- 
mienza. En el cuarto de la derecha 
encontrarás a un enemigo que es 
mejor que lo elimines de una vez, utilizando la PP7 con 

silenciador, al igual que el soldado que se encuentra saliendo del 

complejo del Laboratorio. Las minas de tiempo sólo son de adorno (1. 
En donde se encuentra el objetivo A, sólo arroja una granada para elimi- 

nar a los soldados de 
un solo golpe (2). 
Ve por el Tanke, ya 
que te será de gran 
utilidad para eliminar 
las ametralladoras de 
alto poder y la 

- batería del misil, apar- 
te de que con dicho 

- instrumento de 
destrucción podrás 
arrollar a los 
soldados sin mayor 

problema (3). 
Advertencia: puedes 
destruir el aeroplano 
con el Tanke, te 
recomendamos que 
conduzcas con 
mucho cuidado o no 
podrás huir (4). 


A 


€ Bueno esperamos que 
hayas completado los 3 
objetivos anteriores y con 
toda la armada rusa tras tus 
huesos ¿qué esperas? sube 
al aeroplano y ¡huye! 


Objetivo D: 








>2vemaya Parte |: Superficie 


EST Objetivo A: 


lesion 2: $ y |. : Este es 
] da : Á extre- 
PUEOs PRIMARIOS: e MESA . 9 mada- 


mente 
E Apia? 5 comunicaciones de la antena j E S s de 
. Obtener lajlave de la caja fuerte y : sen 
. Robar los planos'de construcción CE Ne e y Cillo, 
. Entrar a la base por la.torre de ventilación Communications dish powered down sólo 
entra a la torre de la antena, sube 
Pad á las escaleras y en la puerta que se 
(DN encuentra enfrente encontrarás la 


za Objetivo B: | computadora, sólo apágala. 


Este objetivo está un poco complicado, 
pero ahí va; Comenzando el nivel avanza 
relativamente pegado al bosque del lado 

derecho y encontrarás una torre de 
, Adelante encontrarás una 

í encontrarás a un tipo que 

ere, suelta la llave de otra 

sa a las 2 primeras cabañas 

tras y en la de la izquierda 
de el principio del nivel 

na), encontrarás la llave 








rallarás la caja 
los planos de 





Una vez'que tengas los. 
planos, regresa sobre : 








Misión 2: Sevemaya, 
Parte Il: Bunker | 
. 0) ¡[013 ¡No A: Ñ ” * Ñ . Destruir el equipo de an 


ES 


. Copia la llave GoldenEye y deja la original 

. Convénce aun empleado para activar la 
computadora central 

.. Copia la información de la computadora 
central. Fotografía la pantalla principal 
de video 


A 


Lo único que 
debes hacer 
para completar 
este objetivo es 
destruir todas las 
cámaras de 
vigilancia. 
Esperamos que 
las fotos te ayu- 
den a ubicarlas. 





Una vez que 

llegues al 

salón principal 

del cuartel, vas a ver a un tipo con una 
camisa floreada junto a una computadora, 
sobre el escritorio está la llave 





de Golden 
Eye, tómala y ve tu reloj, selecciona el 
' Analizador de llaves que tiene el aspecto de 
un portafolios, salte del menú y presiona 2 
nani el veces el botón de disparo para copiar y 
Rp acia : deshacerte de la llave de GoldenEye. 


OA ORO OI O O ARA 


Recuerdas al 
A tipo de cami- 
e ¡o ¡Mo HOs sa floreada, pues 
! RI IA . - su nombre es 
Bond: Take me to the mainframe termír . Boris y esun 
Haker en 
eso de las 
' computado- 
ras, por lo 
que es el ti- 
y po perfecto O LO 
: dl para que active la computadora 


Programmer Oops! 





: principal (si no lo encuentras cerca 
A AS : búscalo, no pudo haber ido lejos). 
060000000 ccoo. o. cr. ao«m.—. po ree.ercn.re.e.c.c. cn ceC.. 000000. 


[e (No) D: Una vez que Boris ponga la contra- 
y seña de inicia- 
ción, seleccio- 
na el Ladrón 
de datos en el 
menú principal 
í y utilízalo en la 
í computadora, 
para robar los LL... 
datos. 








Sólo regresa al salón principal del 
complejo, selecciona la cámara en el 
menú principal y toma una bonita foto de la 
pantalla principal de video. 


Al comenzar el nivel, abre la puerta de enfrente y elimina al 
soldado que está delante de ti y después al de la izquierda, 
, date prisa o el último activará la alarma y llegarán los tipos 
manchados con sus chalecos antibalas (1). 
Una vez que hayas encontrado la tarjeta del cuarto de control (2) 
y limpiado la 
zona de arriba 
(me refiero a no 
bajar las 
escaleras), 
entra al cuarto 
de control para 
eliminar a los 3 
soldados que la 
resguardan (3). 
Al limpiar el 
salón principal 
del complejo, 
elimina también a los soldados que se encuentran en el área de salida para que 
posteriormente 
no representen 
una molestia (4). 
Completa 
todo antes de 
llevar a Boris al cuarto de control, para que se 
te haga más fácil escapar después de que 
suene la alarma. Una vez que robes los datos 
de la computadora, espera a los primeros 
enemigos (5) y huye antes de que llegue toda 
la armada (6). 
op. .n.Oo.VmeO ne. .e..e.e.e..c.c.”.”c...o. 





00 Agent: James Bond 
Mission 3: Kirghizstan 
Part i: Launch Silo $4 


OBJETIVOS PRIMARIOS: 


a E Bombas en los cuartos de 
¡stible 

b, Fotografial 

c. Obtener in In telemétrica 

d. Retirar los circui Le naa 

e. 


Minimizar las mue os científicos 


4 


te 





Parte |: Sitio de En el complejo existen 4 cuartos 
anzamineto H4 de combustible en donde se 
deben implantar las bombas; 
(NS ra 4-H4, 4:03, 4-K2 y 4-A1 
NY) , respectivamente. : caian 


ra 





























Eh el cuarto de combustible 
4-A1, o sea el 4”, se 
encuentra el Satélite; 
Tómale una bonita foto 
para el álbum familiar de OQ. y 






n el 3er. cuarto de 
combustible (4-K2 o 


para mayor referencia donde está la 





En los 3 primeros cuaftos de combustible se 
encuentran 4 tarjetas de circuitos, 2 en el 
primero (4-H4), una en el segundo (4-C3) y 

otra en el tercero (4-K2). 


Desde que tengas 30 municiones para la ametra- 


lladora KF7 Soviet utilizala, ya que acorralas a 
varios soldados y así los eliminarás más fácilmente. 

En los cuartos de combustible, lanza unos tiros al aire para que bajen 
los soldados que se encuentran atrás de la puerta y 
los aniquiles rápidamente en las escaleras (1). 

Los científicos que se encuentran en los cuartos de 
combustible, poseen las tarjetas de acceso a las 
demás áreas del complejo, por lo que si no te pasas 
cuando salen los soldados, deberás buscarlas en 

el piso o pedirlas con mucha cortesía a dichos 


AAA 
Ourumov: Kill him 
poa 








personajes estorbosos (2). 


cápsula), uno 
de los cientifi- 
cos tiene el 
DAT con la 
información 
telemétrica del 
Satélite; pidesela amablemente y si no te 
la da, cuando escuche disparos, la 
arrojará cerca de esta zona. 
6000000000000000000000000 





Trata de no 
i eliminar a los 
i científicos, ya 


que sólo tienes Pé 


el límite de una 
muerte para 
completar este 
objetivo. 
0000009099090 


ñ 


Antes de llegar al cuarto 4-C3, se encuentra una 


esquina con unos 
barriles llenos de 
combustible; 
después de elimi- 
nar a los soldados 
que se encuentran 
en la entrada de 
dicho corredor, 
dispara rápidamen- 
te a los barriles pa- 
ra eliminar a varios 

soldados con la ex- 


plosión, quédate cerca de la esquina por si algún in- 
cauto se llega a asomar y una vez que se haya medio 
3 dispersado el humo, entra en acción (3). 
Después de salir del cuarto 4-C3, te encontrarás con que te disparan por detrás, pues 
es un soldadito que está atrincherado en una caja y por si fuera poco, de la puerta 
sale un kamikaze que quiere tu cabeza, por lo que te recomendamos moverte rápido. 
(4)..En este pasillo te.saldrá una legión de soldados, 





aquí te sugerimos tener mucha paciencia 


(y municiones) (5). Al salir del cuarto 4-K2, en el pasillo de la izquierda encontrarás un 
chaleco antibalas que te alivianará bastante, después de tanta descarga de plomo. 
Antes de llegar al cuarto 4-A1, entrarás a un corredor con soldados atrincherados 
detrás de unas cajas. Te recomendamos mantener tu distancia para eliminarlos (6). 


9 


Saliendo del cuarto 4-A1 te encontrarás con Ourumov, quien se dispone a escapar (7). 
Ve por el corredor de la izquierda y entrando al siguiente cuarto, sigue la pared de la 
derecha y así llegarás más rápido al elevador. 
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Después 
de varios 
niveles, 
te podrás 
enfrentar 
a un jefe 
y para 
vencerlo», 
tienes 
que darle 
Imichos 
pelotazos. Si eres eliminado en 
combate, tendrás que empezar desde 
el principio la batalla. 
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Y para cerrar con broche de oro, el juego tiene 
passwords para que no tengas que jugar desde el 
principio. Este juego es excelente para 
cualquier tipo de videojugadores, a excepción de 
aquéllos que no han pagado la lug. Te 
recomendamos ampliamente que lo juegues y cuando 
lo conozcas, verás que te harás adicto a él. 
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Es innegable que los últimos meses han sido de los 
“relanzamientos”. 

Pues han reaparecido una serie de juegos clásicos, en especial 
para el SNES y GB. 

En el caso de este juego, todo indicaría que se trata de algo 
así como un relanzamiento, pero afortunadamente no es así. 
Tetris Plus es un juego que tiene el clásico Tetris, así como 
una nueva variante que es la de Puzzle. 

En total, este título cuenta con 4 diferentes modos de juegos 
que vamos a explicar, para que nos entendamos mejor. 





Bueno, ¿qué podemos decir? Este es el clásico 
modo de juego de Tetris, que nos encanta a mu- 
chos de los que trabajamos en la revista desde 
su aparición por ahí de 1987 (¡Hace ya 10 
años!). Si no sabes en qué consiste este juego, 
vamos a dar una rápida explicación. El chiste de 
í Tetris, es ir formando líneas completas de forma 
horizontal con las piezas que salen de la parte 
superior del panel. Cuando formas una línea 
completa, ésta desaparece y obtienes puntos por 
eso. Hay 7 diferentes piezas que debes acomo- 
dar de forma estratégica para no ir dejando hue- 
cos en las líneas, pues eso te impide hacer jugadas múltiples y ayuda a que las pie- 
zas se acumulen y en un momento lleguen hasta la parte superior del panel (ahí es 
cuando pierdes). Estas piezas las puedes girar en dirección -y en contra- de las ma- 
necillas del reloj con los botones B y A, Cuando ya dominas este juego, podrás 
eliminar 2, 3 y hasta 4 piezas de forma 
simultánea (Doble, Triple y Tetris; esta 
última es la jugada que da más 

puntos, pero la más difícil de hacer). 

Las piezas que mencionamos descienden 
a una velocidad específica: si el nivel en 
el que estás jugando es bajo, entonces las 
piezas descenderán lentamente, pero 
entre más va aumentando este nivel, 

es mayor la dificultad, pues las 

piezas bajan más rápido y hay menos 
tiempo para pensar en una buena jugada. 








nuevos que lo hacen aún mejor. Una de las primeras cosas a notar es 
que las piezas ahora se mueven un poco más rápido hacia los lados que 
en versiones anteriores. Esto es muy bueno, pues era lo que más nos alado do “BO. 


disgustaba de las anteriores versiones. También podemos decir que ya | 2d LEVEL 


Bien, eso es lo básico y lo que seguramente casi todos conocemos, pero 
la versión clásica de Tetris Plus también cuenta con algunos elementos 
SELECT 


tienes un poco más de tiempo para aco- 
modar una pieza, una vez que llega a LINES 
la parte baja de la pantalla. Además, [ 3 
ahora puedes decidir si empiezas en el 
nivel O ú hasta el nivel 20 de dificul- 
tad. Por cierto, los niveles ahora no van 
aumentando conforme las líneas que vayas 
haciendo, sino que junto al panel hay un par de indicadores que van 
subiendo y una vez que llegan al tope, aumenta un nivel la 
dificultad y luego bajan para después volver a subir. Estos indicadores van 
subiendo por tiempo, pero si haces una jugada especial harás que suban todavía 
más rápido (entre mayor sea la jugada, es más lo que suben). : 














Este modo de juego y el de Edit son los 
que le ponen el “Plus” al nombre de este 
Tetris. Aquí tu objetivo es ayudar a un 
explorador al que sólo conocemos por el 
nombre de “Profesor” y a su bella 
asistente (a quien también sólo conocemos 
como “asistente”) a encontrar reliquias 
de templos antiguos. 

Sí, una trama bastante rara y que no en- 
caja en un juego como el de Tetris, pero 
es que hay que explicar cómo se juega Tra A 
esto. Para empezar, tienes que elegir de ea h e E sn 
entre 4 diferentes destinos (Maya, Knos- DEZA (AS 
"sos, Egypt y Angkor Wat). Una vez que me. ZAS! 
elijas el lugar a explorar, verás que hay ml 








Otra cosa que nos gustó mucho es 
que en la pantalla de la figura que 
sigue, ya se pueden ver las 2 
siguientes figuras y no sólo una, co- 
mo en versiones anteriores. También 
hay una recompensa para los que 
juegan de manera agresiva, pues si 
tú haces que la pieza baje más 
rápido que su velocidad normal 
(presionando abajo en el control Pad), 
recibirás unos cuantos puntos extras 
por eso. 

Ya para finalizar, tenemos que 
mencionar que ahora sí se quedan 
grabados los mejores récords que 
logras en este modo, pues el juego 
tiene batería (también se usa en los 
otros modos de juego). Eso sirve 
para que así se puedan comparar los 
mejores marcadores que logras, 
también se queda grabado el nivel al 
que llegaste y el número de líneas 
que hiciste. 















la altura), que le pongas encima. 
Este modo de juego requiere de 
mucha lógica, pues tendrás que 
ir eliminando las piezas; no 
precisamente para que hagas 
más puntos, sino para que 
permita que el personaje 
descienda más rápido, pues si 
es alcanzado por el techo de 
puntas (que baja a diferentes 
velocidades, dependiendo la 
dificultad que hayas elegido) 
pues ya te imaginarás. 
Este modo también usa la bate- 
ría para grabar la escena en la 
que quedas, así como los 
récords de tiempo para termi- 
har una escena. Desafortunada- 
mente sólo cuenta con un 
«| archivo, pero si no acostumbras 
- prestar tu Game Boy y tus 
juegos, esto no será mayor 
problema. 
pueda descender, tiene que haber un 
espacio mínimo de 2 cuadritos. Generalmente él se mantiene caminando de 
un lado a otro del panel y tiene la posibilidad de escalar pequeños obstácu- 
los de una altura no mayor a 2 cuadritos, pues de lo contrario se quedará 
+, Encerrado. Otra cosa que puede hacer es escalar las piezas (no importando 

fun panel con varias piezas 

a pequeñas de las figuras q 
principales y encima de ellas E 
se encuentra el profesor y E 
todavía más arriba de él y de 
forma amenazadora, hay un | 
techo con puntas. La cuestión 
es que irán apareciendo 
piezas como el modo clásico 
de tetris y tienes que acomo- 
darlas de tal forma que vayas 
desapareciendo las líneas, 
con el objetivo de que el 
Profesor vaya librándose de la 
amenaza de las puntas y on 
pueda llegar hasta la parte de 
abajo del panel (donde se ve 
que dice "Goal", una vez que 
lo hayas logrado, habrás 
terminado ese nivel y podrás 
avanzar a otro dentro de la 
misma escena. 
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HORLD MAP 
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SEE 


conocido. > En lugar de 


hacer esto, decidimos:* 
hacer uña guía para 


e A futuro). con sólo verla parte de Slás e de la caja, uno se da cuenta 
Pero qué bueno que esté en español, eso quiere decir que se está tomando en 


venta más y, más el mercado latino, per 





Esta opción te permite participar en un 
juego amistoso. 


Ahora elige 
uno de los 5 
¡ estadios del 
' cartucho. 


Esta pantalla 
te presenta 8 
opciones más 


ná que para la próxima, nosotros podamos meter 


Elige cómo van a 
organizarse tus 
a y tú para 


leccionas al equipo 
que vas a controlar 
durante el juego. 


Esta pantalla te sirve para 

que elijas la condición 

física del equipo, cuántos . 

jugadores va a haber en IN 

la cancha (de 7 a 11) y el MS 
nivel de tu portero. 
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W Aquí ves qué 
onda con la 
distribución 

de los 
jugadores en 
la cancha. 


más Epebfica. a cada jugador, por ejemplo, pudo poner a 
centre el balón a otro jugador, cada vez que le llegue. 


¡al Este ícono te explica cada una de las tareas 
de la opción de la derecha (la de arriba). 


Aquí lees tus datos del Controller Pak. Con éste grabas tus movimientos en el Controller Pak. 


Siempre es 
bueno tener preparada 
una jugada de pizarrón. 


Ver pantalla 2 


ajustes de marca 
personal. 


> Salir de esta opción. 


Li Colocas en los botones de la unidad C, las 
jugadas prefabricadas como la trampa de 
Be edad del juego. 


ánda estás realizando. De Me oranciara Spál alas para que 
tu rival no se entere, aunque contra el CPU eso no aio: 


Elige la configuración de tus botones 
aquí. También está la explica- 
ción de cada movimiento. 


Las condiciones 

del clima y la 
posi- : 
ción de |. m us Ur Es la 
la , ll: pan- 
cámara + talla 
las ID. A a previa 
ajustas : AS ! 
aquí 
mismo. 





O > Aqui puedes entrenar e aa 


SE 


A 


Selercióna o Sen en que los bbderas y van a tirar los 
penales. Esta es la pantalla previa al juego. 


Esta opción es un torneo pequeño 
comparado con la Liga Mundial. 


INFERNATIONAL 


Selecciona al equi- as y A 
po que vas a utilizar ale a aronal 


durante todo el z ¡Olexala] 


campeonato. 


Estas son 2 pantallas antes de que comiences tus 
cambios. La 2a. te muestra los partidos que se 
van a llevar a cabo junto con el tuyo. 


Esta opción te presenta diferentes situaciones donde 
tienes que ayudar al equipo a ganar bajo presión. 


Aquií seleccionas uno de los 16 escena- A Ver pantalla 6 y 
rios que trae el juego. Debajo de cada ki todas sus opciones. 
número hay unas estrellitas que indi- 
can la dificultad del juego. En la parte 
inferior de la pantalla, está la descrip- 

pantalla 18 ción de tu misión. 


¿Quieres ser el mejor jugador del mundo? 
Juega en esta opción y gana el mundial, 
para que demuestres tu potencial. 


Aquí podrás ver la presentación 
de los partidos que se llevarán 
E a us a cabo, para ver qué equipo es 
Ver pantalla o el mejor del mundo. 
6 y todas sus opciones. : pantalla 19 


Para que puedas disfrutar me- promos : : 
jor el juego, necesitas practicar las hs: Escoge una de las 3 
diferentes situaciones que se podrian opciones de entrenamiento. = 
presentar. Esta opción te permite Abajo está la explicación You can practice pass, dribble, 


shot, etc in the fiel or 


hacer esto de una forma mu cil ME decadauna nroncia dnd comer blel 
e a : de ellas. pantalla 20. ME 0 E 





Regresar al menú. 
principal. 


Aquí eliges la 
duración del 
juego, el nivel 
de dificultad, 
y y hasta due ap 0d pelea extra quieres, 


pe de dal 
Backup denied 
' tl no setup pete 


Change name 
select player. 


- Cambia el nombre de los jugadores, 
por los que tú quieras. 


Aquí puedes crear 
a un jugador como 
quieras. 


] j 
[sete E > 
A 3 Állot poi 


each paraneter. 


DB 

a 485» 

GOTICO 450» EIMINY 466» 

CERCA 4711» CIU] 494» 
LLUEVE] 463» CTEH 454» || 

CEPEDO 464 p [DEFENCE 488» 


voyr playerio 
No id 


Aquí metes al ju- 
gador que creas- 
te, en un equipo. 


Del which data? pes 
Si tienes un personaje que está ocupando 
espacio innecesario en tu Controller Pak, 
bórralo usando esta opción. 


Esta pantalla es casi igual : a 

a la pantalla 6, sólo que Aquí puedes 
presenta 4 opciones (ver Fl leer los datos de 
pantallas 7, 8, 11 y 12). Al | tu Controller Pak 
seleccionar START, comen- [| que más te 
zarás el entrenamiento. convengan. 








a combinación lonermos Unos o Vantos oódic os para este 
sangriento Juego. Tal Vez lo siguiente 2oE habrás oño 
en Varias ovaSiones, Ípero es cierto! Estos códigos lo 
quitan absolutamente llo ol ohiste al ¿Vego, así que 


úsalos sólo vuando lo vonsideres neveSario. 


Comienza o continúa Uh JUogo eh 
ova lquier modo (Mormal o Death= 
matoh) y en ova lquier momento 
presiona Shark para pohor Pausa. 
Una Voz Jue aparoZod la panta— 
Ma de Pausa, presiona los Si- 


gUientes botones rápidamente: 


Q 390 


1 I 
Ss de Forma oOrrecta, abajo de las opriohes Ya existealos, 


á Uña hVeVa de nombre a 


'>orbbbbbn 
A Prbbbb 
'>obbbbbbEA 


lolo loto toto lato loto 


AMM 
AMI 
de Lo tala laa tao La lol 
AAA A 
AMD 
AAA 

eta ta dada dada tas 
A Y 

ARMA 
AMA 
AMM 
AA 
ADA 


AMA AN 
AMA 


AN 


Si entras 
A eso 
men qUe 
acaba de 
apareror, > 
Verás qUe , 
Ea a de A 
E (Cheal y Collect cof opciones QUe 
A 7 | 
ho So Pueden elegir. Dentro de las pantallas 
iadivadas, realiza las sigWientes Seo Vehcias 


para activar las Opriohes. 


al activar esto 

modo Serás hada 

Fl E más y hada mo 

ños QUe invencible. En la pantalla de Cheat Me- 
AU, presiona la SigViente Soc Vehcia: 


o eS el mas FAO de E 
todos los Cheats, pes to p 
permite vamiñar ad través de 
las paredes; el problema es que es muy Fácil que luego te 
quedes atorado por ahí. Eh la pantalla de Cheat Menu, pres 
Sioha, la sigViente Sec Vehcia: 


LO Voces 


Qué hombre tan Paro para la opción de Selenoión de eSoeñd. Cuando lo actives Dodrás 

po E a P 
a lá escena von el 3D Stick y para activarla, bienes QUe presionar Start. En la 
pan alla de Uheal Menu. presiona la Siguiente Sec Vohoia: 





opción o Bulcior le. _ e de vóligo lo Foo a 


e al ra mUohos problo- 


> E Vhs Voz qUe 
i 


pora toda Lu energía, 

e Vahdo lo actives 
sólo dirige el e UrSor 
hacia esla opción Y 


MVAS, lo seleccionas 
y presio 
todos 


prosSioha el botón en o HS ma > 
A para FecUperar tu energía. En la pantalla de 
Cheak Menu, presiona la siguiente Seo Vehcia: 


2090 


een. prorsarssso spaces... 


=artefaclos mágío 

te ayudan (Lo de vada 
Uno). Si se lo termina a o E 
odrás oblener más repi- ME 1 tun dani 
tiendo los pasos anteriores. a la hato la de Ulsal Monay. 


A aclivaste y si la 
 pUeVamente . En la pan= 
presiona la Siguiente Seo Vohola: 


LA 


nó 0 II 


al achivar e da La 


Aoennn osos orponsoccasssos 


os pr 


la Pp 












e. Hulo, es Que $ e hs opotón (por «jenplo. la de UN Mode» rl de 
ontroller Pak, apagas el MY y reinicias después, el menú de Cheat Mode habrá 
o pero las opoiones QUe hayas aotiVado permañecerán así. 


eS 













AMA 
foto fo fo fotos 
AA 
bata 


Y 


NN 


* 
* 
x 
* 
*x 
*X 
% 
*x 


bb 
bbs 
Nbabbbihbk 
Nbabbbbht 
MNbbbhbht 
+: 
eppopot 


AN ———— MN 





AN 
AM 


Js] 


ATI, 


si I 
Á 


mento de que es- 
té cayendo ésta te 


sitúas debajo de 
ella agachado, el 
personaje no en- 






hasta la 
plataforma 
que sube 
automáti- 
camente y 
cuando te 
subas a 
ella, baja 


inmediata- 
mente pre- 


sionando 


tra a la puerta y 
tienes la oportu- 
nidad de saltar 


hacia la izquierda 
(salta mientras 
sigues agachado). 
Al caer, el perso- 
naje se dirigirá a 
la puerta que 


Abajo y A. 
Si eres rá- 
pido la pla- 
taforma se 


pantalla 
esté a pun- 
to de “co- 
merte”, 
saltar y 


- caeras en 


irá sin ti. 
Ahora, 


cuando la 


¿volvera 
: Itar pa- 


ahora está par- 
cialmente fuera 
de la pantalla y 
que al estar total- 
mente visible se 
verá mal puesta. 


Si esto lo haces 
en el nivel 3, el 
personaje comen- 
zará a caminar 
hacia la derecha y 
no se detendrá, 
además de que 
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AA NADA 
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eto toto tototaloto tos 
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SER 
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loto dl 


AMM 
ANA 
De dodo datada data lo toto 
rro 


AA 
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Estos códigos 
los debes de 
realizar en la 
pantalla 
donde sale el 
- logo de 
Takara: 


N 





a 
AT 
[el 
ha 


RETOS 








Si necesitas 
energía o 
combustible 
de manera 
urgente, 
dirígete hacia 
el límite del 
nivel y camina 
como si 


quisieras salir de él. Entonces 
la teniente te dirá que estás saliendo 


del área de batalla y si continúas 
insistiendo, vendrá la nave nodriza para 


recogerte y 
mientras 

lo hace, 
recargarán tu 
energía y 
combustible. 
Obviamente, 
este truco no 
funciona en 
las etapas 
“Vortex”. 


para el 
Sí, leíste bien, 
para el NES. 
Tal vez 
no sean lo 
máximo, 
pero los 
pusimos por- 


déjalo presionado 
(aquí ya tienes 
presionado A y B); 
ahora presiona 
Select y ¡listo! 
Con esto puedes 
seleccionar tres 
veces al mismo 
personaje. 


dos, pela sólo po 


te salgas de 
la pantalla y 
cuando 
comience el 
juego, te va a 
a Tierra pero ésta va a estar 
¡struos. Unicamente puedes 
ct 2 veces para que 
G 





Presiona A y déjalo así 
la clave, luego presiona B y también 








Hola "Friends" de Clul 
Nintendo, quiero dec 
les algo, me gusta m 
cho su revista (resumí 
lo que pensaba), tengo 
unas dudas que quiero 
que me respondan: 

1. En el Mario Kart 64, 
¿para qué sirve el pre- 
mio que cuelga de un 


globo en el Luigi Race- 


way? 


2. ¿Cuánto ganan uste- de | 
guidores que nos lo hacen. 


des? 










Con respecto a tus p 
tas, aquí te van la 
puestas: 

1. El premio que obtienes 





s re 


al tocar el globo que está 


en Luigi Raceway es un 
Spiny Shell y aunque es 
muy difícil, sí se puede sa- 
car (obviamente hay que 
saltar para tomarlo). 

2. El que más gana y me- 
nos hace es Ace (para va- 
riar), yo en cambio gano 
muy poco y trabajo más 


que nadie (no, es Arema 


esta respuesta). . 
Agradezco sinceramel 
tu carta. 


ALBERTO GARCIA: E 
Chile ' 


SS tu interés por bie júllgo 








Ni de grande que el. 
| estros miles de : e 


saber a través de sus car- 
tas, te podré decir cuando 
saldrá este título, de lo 
contrario no te informaré 
de nada (no, es una bro- 
ja). Aunque la noticia no 
sea muy de tu agrado, de- 
o comunicártela de todas 
ormas: Banjo- -Kazzoie tie- 
ne una fecha de introduc- 


- ción al mercado para el 16 


de Marzo de 1998 (no se te 
ocurra romper la revista ni 
arrancar esta hoja, no es 
culpa mía) y creo que mu- 
chos de nosotros (sobre 










todo Ace) están con pena 





por este hecho, pero debo 
recordarte que es mejor es 
perar a que salga un buen 








eg 
aparte de las ya publi- 
cadas en una agición añ 
terior?. . a 





MIGUEL aa e, 
Chile 





Muy bien amigo, uebido: a 


Ja gran cantidad de cartas 
"que nos llegan a diario a 
nuestra Editorial, he deci- 
dido compartir con uste- 
des algunas direcciones 
de Internet que tienen re- 
lación con el tema de los 
videojuegos (ya que este 
mes estoy más amable 
que de costumbre), así 
que conéctate a la red e in- 
gresa las siguientes: 


http://www.acclaimna- 
tion.com 


http://www.enix.com 


http://www.titussoft- 
ware.com 


Si realmente estás intere- 
sado en este tema, los 
ks que encontrarás en 
















¿Saldrá algún juego de 
las series japonesas 
"Dragon Ball, Caballeros 
¡del Zodiaco o Super 
Campeones. para N64? 
¿Por qué a Veces dicen 
que no hay juego para 
Super Nintendo y al cos- 
tado publican la foto en 
la sección Dr. Mario? 


GUSTAVO.VORELA 
Uruguay e 


Con respecto a lo primer 
hasta ahora no tenemos ¡ 
formación de que Banda 
(que fue quien sacó los jue- 
gos de Dragon Ball para 
SNES o Super Famicom) ni 

cualquier otra marca se pro- 
ponga sacar algún juego de 
Dragon Ball o de Super 
Campeones (Captain Tsuba- 
sa) para N64, ahora con res- 

pecto a si va a haber juego 
de los Caballeros del Zodia- 
co, te puedo practicamente 
asegurar que no habrá nin- 
guno, ya que esta serie de- 
- jó de emitirse en Japón ha- 
ce ya 10 años, lo cual hace 
muy difícil que salga algún 
juego ni en Japón ni en 


América (aunque Ryo siga 


molestándonos con su famo- 
sa frase: Dame tu fuerza, 
Pegaso). Con respecto a tu 
otra duda, lo que queríamos 
decir en esa ocasión es que 
dicho juego no existe para 
el SNES, pero sí para el Su- 
per Famicon, que es, como 
ya dijimos en alguna oca- 
sión, algo así como un "pa- 
riente lejano" del SNES. 


Ace 















Hola, queridos amigos 
de Club Nintendo, so 
mos tres amigos "ult: 
fanáticos del N64 - 
SNES por supuesto). E 
ta es la primera vez que 
les escribimos y. tene- 
mos algunas dudas: 












1.- ¿Por qué dieron tips 
de Meteo  Asteroids 


Field y luego de Sector 


Combat Zone en ade- 
nte? 


Por qué dijeron que 


“se visualizará en el ra- 


dar al enemigo en Ve- 
nom siendo que "no" se 
utiliza All Range Mode? 


3.-¿Se puede sacar la 
otra opción de V/S con 
alguna clave para Star 
Fox 64? 


VEGETA, AMR y COP 
Chile 


Agradezco mucho su carta 
fanáticos amigos (es lo me- 
nos que puedo hacer). Bas- 
ta de introducciones y aquí 
van sus respuestas: 


1.- Lo que queríamos dar 
en esa ocasión eran tips del 
camino difícil de Star Fox 
64 pero aprovechamos la 
ocasión para enseñar uno 
de los dos Warps existentes 
en este juego, el cual se ob- 
tiene precisamente en el Me- 


teo Asteroids Field (el otro 


es el que va del sector X al 
sector Z). 


2.- Lo que sucede es que si 


te vas por el camino fácil, 










es decir por la derecha, al 
egar a Venom jugarás una 
escena en la que, tal como 


nos dices, no se utiliza All 


ange Mode. En cambio 
uando te vas por el camino 
difícil, es decir, pasando por 
Area 6, al llegar a Venom ju- 
garás contra Star Wolf, y, 
esta vez, si jugarás en All 
Range Mode. 


3.- Para ser sinceros, no sa- 
bemos si existe o no esa cla- 
ve, sin embargo puedo de- 
cirte que, para sacar al Tan- 
que en versus no es necesa- 
rio sacar medallas en todas 
las escenas, sólo basta con 
conseguir la medalla en Ve- 
nom. La otra opción de ver- 
sus consiste en poder elegir 
a los personajes de Star 
Fox sin vehículo, sólo con 
un arma en su brazo, para 
poder acceder a esta op- 
ción debes conseguir en Ex- 
pert la medalla de Venom. 


Ace 











Y NO OLVIDES ENVIARNOS 
TUS PREGUNTAS 
TRUCOS Y SUGERENCIAS A: 


REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL TELEVISA CHILE S.A, 
REYES LAVALLE N* 3194 
SANTIAGO - CHILE 






























































































































































































































Í TODOS LOS SECRETOS DE 


LA REVISTA DEL ESPECTACULO 


Una publicación de Editorial Televisa 





Disfruta tu Goldeneye agregando Rumble Páke a tu ES y 
Debes tenerlo. Conéctalo a tu joystick y vive la máxima sensación en tus 
manos con el increíble sistema Rumble Pak*. Los combates y escenarios del. 
Goldeneye serán más reales que nunca. * 
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(O 1997 NINTENDO OF AMERICA INC. 


Tienes una misión que sólo un héroe como tu puede 
resolver. Toda la aventura del espionaje internacional 
descúbrela en Goldeneye 007 de Nintendo 64. Esquía 
en Siberia, combate al comando de un tanque, 
desafía tu inteligencia y enfréntate a las más 
complejas computadoras en increíbles escenarios. 

" Goldeneye 007; Juega el-mejor. 





*El juego no incluye Rumble Pack6. $e vende por separado. 


